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Dixit 8: Harmonia

Cena brutto 64,99 zt

Cena netto 52,84 zt

Numer katalogowy WGRBEROUF049227

Kod producenta 9227

Kod EAN 3558380049227

Uwaga CE + 0-3 + Male czesci +

zadlawienie

Gwarancja 24 mc.
Min. liczba graczy 3

Max. liczba graczy 6

Czas gry (maks.) 30
Wersja jezykowa Polska

(zabawki::gry/karciane)

Rodzaj (zabawki::gry) Rodzinne i towarzyskie

Nr katalogowy 9227

Marka (Zabawki) Brak

Pte¢ (zabawki) Chtiopcy

Liczba graczy 3-6

Wymagania wiekowe 6

Akcesoria w zestawie - 84 karty- Instrukcja dodatku

Pozostate parametry Wymiary opakowania: 30 x 9 x 4
cm

Opis produktu

Dodatek do gry Dixit lub Dixit Odyseja

Odkryj nowe poktady skojarzen, daj ponies¢ sie wyobrazni i wyrusz w niezwyktg podréz w celu odzyskania harmonii. Przy
pomocy nowych kart Wasze rozgrywki w Dixit bedg jeszcze ciekawsze.

Dixit 8 to 84 nowe, Swietnie narysowane karty z motywem harmonii badZ walki o jej utrzymanie. Karty te mozna taczy¢ ze
wszystkimi edycjami i dodatkami do gry Dixit.

Dixit to gra skojarzen, ktérej niezwykta oprawa graficzna, proste zasady oraz nieograniczona niczym wyobrazZnia tworza nowy
wymiar rozrywki.

Na czym to polega?

Kazdy gracz w swojej turze staje sie bajarzem. Wybiera sposréd swoich 6 obrazkéw jeden i wymysla do niego skojarzenie.
Zdanie moze by¢ pojedynczym stowem, dZwiekiem, cytatem - nie ma tu ogranicze, mozna nawet co$ zaspiewac! Nastepnie
pozostali gracze wybierajg sposréd swoich kart taka, ktéra ich zdaniem najlepiej pasuje do hasta bajarza i ktada zakryta na
stole. Bajarz przetasowuje wszystkie te karty, tgcznie ze swojg i uktada je na stole, odkrywajac. Gracze (poza bajarzem) w
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tajemnicy gtosujg, ktéra karta jest tg karta, do ktérej bajarz wymyslat skojarzenie. Kiedy wszyscy dokonaja wyboru,
rozpoczyna sie przyznawanie punktéw.

Jesli nikt nie zgadnie, ktéra karta nalezata do bajarza, bo jego skojarzenie byto zbyt abstrakcyjne, to nie otrzymuje on zadnych
punktéw, a nagradzani sg pozostali gracze. Podobnie jesli wszystkie gtosy wskazg karte bajarza to znaczy, ze skojarzenie byto
za proste, albo zbyt dostowne. W innych kombinacjach przydzielane sa punkty i uwaga, jesli ktérykolwiek z graczy zagtosuje

na zagrang przez Ciebie karte, bo zagrates co$ co jego zdaniem lepiej pasowato do skojarzenia to dostajesz bonusowe punkty!

Warto wiec sprytnie zagrywac karty, prébujac zmyli¢ innych graczy, jednocze$nie zachowujac te, do ktérych mamy ciekawe
skojarzenie i czekajgc z ich zagraniem do momentu, az przyjdzie Twoja kole;j.

Pamietaj, ze jeden obraz jest wart wiecej niz tysiac stow!
Autorem gry jest Jean Louis Roubira, lekarz pracujgcy w szpitalu w Poitiers z mtodymi pacjentami przezywajgcymi trudnosci w
srodowisku szkolnym i poza nim. Po kilku rozgrywkach w Dixit zaobserwowano u nich znaczng poprawe formutowanych

wypowiedzi oraz relacji z innymi ludZmi. Gra moze stuzy¢ réwniez jako narzedzie pedagogiczne i terapeutyczne.

Uwaga! To nie jest samodzielna gra! Do rozgrywki wymagana jest podstawowa wersja gry: Dixit.
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