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Opis produktu

Gamepad bezprzewodowy GENESIS

PV65 (PC/PS3)

Cena brutto

Cena netto

Numer katalogowy
Kod producenta
Kod EAN

Zasilanie (lista)
Gwarancja

Ztgcza

Zasilanie

Wibracje

Liczba gatek analogowych
Force feedback
Potaczenie
Platforma (gry)
Liczba przyciskéw
Interfejs

D-pad

Pozostate parametry

Kolor (wyliczeniowy)

GAMEPAD GENESIS PV65 BEZPRZEWODOWY DO PS3/PC

BEZPRZEWODOWY GAMEPAD PC&PS3

101,99 zt

82,92 zt
AGNATUGO00000004
NJG-0739
5901969402353
Akumulator wbudowany
24 mc.

1 x USB 2.0

Akumulator wbudowany
Tak

2

Nie

Bezprzewodowe
PlayStation 3

12

Radio 2,4 GHz
8-kierunkowy

- Pojemnos¢ baterii 600 Ah-
Wykonczenie powierzchni:
gumowane

Czarny

Genesis PV65 to bezprzewodowy gamepad, przeznaczony zaréwno dla PS3 jak i PC, ktéry wyniesie kazda rozgrywke na nowy,

wyzszy poziom.

Agresywny gamingowy design i specjalnie zaprojektowane symbole, sprawiajg ze PV65 wyréznia sie na tle innych, dostepnych

na rynku kontroleréw.

TRYBY D-INPUT I X-INPUT

PV65 umozliwia bezproblemowe przetaczanie trybéw pracy pomiedzy X-Input, a D-Input. Pozwoli to, na unikniecie ograniczen
poszczegdlnych interfejséw i mozliwos¢ grania w kazda gre, zaréwno na konsoli jaki i komputerze z systemem Windows.

Ponadto pada mozna, podtgczy¢ do tadowania, bez koniecznosci przerywania rozgrywki.

GUMOWANA POWIERZCHNIA

Powierzchnie kontrolera jest w catosci gumowana. Taka powierzchnia zapewnia pewnos¢ chwytu, tak wazna przy dynamicznej

i emocjonujacej grze.
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ANALOGOWE DRAZKI | SPUSTY

Gamepad wyposazony w 12 przyciskéw i 2 analogowe drazki oraz 8 kierunkowy krzyzak. Daje to mozliwo$¢, wykonywania
niezliczonej ilosci akcji w trakcie rozgrywki. Z Natec Genesis nie ma rzeczy niemozliwych.

WIBRACJE

PV65 jest wyposazony rowniez, w funkcje wytwarzania wibracji. Takie rozwigzanie, wydatnie zwiekszy ilo$¢ doznan i emocji,
jakie towarzysza rozgrywce. Teraz kazda akcja stanie sie jeszcze bardziej realistyczna.
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