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Gogle PlayStation 5 VR2/EAS

Cena brutto

Cena netto

Numer katalogowy

Kod producenta

Kod EAN

Uwaga

Gwarancja

Podwdjny ekran
Czestotliwos¢ odswiezania 3D
Technologia obrazu

Pole widzenia (katowe)
Obstuga 3D

Gniazda we/wy
Whbudowane gtosniki
Rozdzielczos¢ (urz.mobilne)

Wymagania sprzetowe

Komunikacja bezprzewodowa
Waga

Akcesoria w zestawie

Funkcje

Wymiary

Kolor (wyliczeniowy)

1 975,99 zt

1 606,50 zt
AGSONAK5HB02181
711719453994
711719453994
CE+WEEE

12 mc.

Tak

120

OLED

110

Tak

1 x 3,5 mm minijack
Nie

2040 x 2000

Wymagane stuchawki
stereofoniczne, analogowe lub
USB. Do korzystania z
PlayStation VR2 wymagana jest
konsola PlayStation5. Gogle
PlayStation VR2 nie sa
kompatybilne z konsola
PlayStation4 i nie umozliwiaja
grania w zawartos¢ wymagajaca
PS VR. Gogle PlaySt

Nie
560

Gogle VR Kontroler PlayStation
VR2 Sense (L) / (R) z
zamocowanymi paskami Przewod
USB (do parowania i tadowania
kontrolera) Stuchawki stereo Trzy
pary naktadek Materiaty
drukowane

6-osiowy system wykrywania
ruchu(3-osiowy zyroskop,
3-osiowy przyspieszeniomierz) 4
kamery sledzenia(w goglach VR,
do sledzenia kontrolera) 2
kamery IR(do sledzenia oczu)

21.2 x 15.8 x 27.8 cm

Czarny
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Opis produktu

GOGLE PLAYSTATIONVR2

EKRAN 4K HDR3

Zachwy¢ sie zywa, ostrg grafikg 4K High Dynamic Range4, dzieki ktérej Srodowiska rzeczywistosci wirtualnej wygladaja
niezwykle wyraznie.

Ogladaj obrazy najwyzszej jakosci dwa wyswietlacze OLED 2000 x 2040 generuja ponad czterokrotnie wiekszg rozdzielczos¢
niz oryginalne gogle PlayStation VR, co zapewnia ptynne wrazenia wizualne nawet przy 120 kl./s1.

WSZECHSTRONNE SLEDZENIE

Mozesz grac z petng swobodg i poznawad rézne style gry VR, poniewaz PlayStation VR2 $ledzi Ciebie i Twoje kontrolery za
pomoca czterech kamer wbudowanych w gogle.

Twoje ruchy i to, na co patrzysz, jest odzwierciedlane w grze bez potrzeby korzystania z zewnetrznej kamery.

SLEDZENIE OCZU

Odkrywaj bogate doznania uczuciowe podczas interakcji ze Swiatem gry i innymi graczami.

Kamery do $ledzenia wzroku wykrywajg, kiedy Twoje oczy sg otwarte, i $ledzg ich ruchy oraz emocje, ktére przekazujg mozna
to odzwierciedli¢ w rozgrywcel,

W potagczeniu z pozycjg i dziataniami gogli oraz kontroleréw pozwala to w petni wyrazac siebie i komunikowac sie z innymi
graczami podczas wieloosobowej gry online2 na nowe, ekscytujace sposoby.

Funkcja Sledzenia oczu podaza za linig Twojego wzroku, gdy celujesz lub rozgladasz sie, a zaawansowane techniki
renderowania poprawiajg wrazenia wizualne poprzez dostosowanie rozdzielczosci pozwalajgce na doktadne okredlenie i
wzmochnienie tego, na czym sie skupiasz.

REAKTYWNE GOGLE

W najwazniejszych momentach rozgrywki poczujesz delikatne wibracje goglil.

Sa one generowane przez jeden wbudowany silnik, dodaja inteligentne wrazenia dotykowe do sensorycznego zaangazowania,
jakie odczuwasz podczas gry.

W petnych emocji chwilach poczujesz przyspieszony puls swojej postaci, szum obiektéw przemieszczajgcych sie blisko Twojej
gtowy czy szarpniecie pojazdu w momencie przyspieszenia.

SILNIK TEMPEST 3D AUDIOTECH5

Mozesz precyzyjnie okresli¢ miejsce, z ktérego dobiegajg odgtosy, i cieszy¢ sie bardziej realistycznym brzmieniem, poniewaz
dzwiek dynamicznie dostosowuje sie do Twojej pozycji i ruchéw gtowyl.

Bedziesz mie¢ poczucie obecnosci postaci, ktéra szepcze Ci do ucha, lokalizowa¢ przyjaciét i wrogdéw po odgtosach strzatow
lub krokéw, a takze odczuwac zagrozenie zblizajace sie z dowolnego kierunku.

ZOPTYMALIZOWANA OPTYKA

Dzieki szerokiemu polu widzenia 110 i lekkim, dobrze wywazonym soczewkom Fresnela Twoje sesje gry beda zawsze
komfortowe. Pokretto regulacji umozliwia dostosowanie odstepéw miedzy soczewkami i dopasowanie ich do pozycji oka, co
pozwala na uzyskanie optymalnego obrazu.

POLACZENIE ZA POMOCA JEDNEGO PRZEWODU

Wskocz prosto do nowych, wirtualnych swiatéw, korzystajgc z prostego potgczenia jednym przewodem z przednim portem
USB konsoli PlayStation 5. PlayStation VR2 jest szybkie i tatwe w konfiguracji wystarczy podtgczy¢ gogle, by zacza¢ cieszy¢ sie
gra.

MIE)JSCE GRY

Ustaw miejsce gry, aby zapewni¢ sobie jak najlepsze wrazenia.

Ciesz sie swobodg ruchdéw dzieki skalowaniu pomieszczenial lub graj siedzac albo stojac, w zaleznosci od wielkosci Twojego
pokoju i stylu rozgrywki wspieranego przez danga gre.

Aby gra¢ w gry obstugujgce funkcje skalowania pomieszczenia, obszar do grania musi mie¢ wymiary co najmniej 2 metry na 2
metry.

Aby gra¢ w gry obstugujgce funkcje skalowania pomieszczenia, obszar do grania musi mie¢ wymiary co najmniej 6 stép
i 7 calina 6 stépi 7 cali.

KONTROLER PLAYSTATION VR2 SENSE

KULISTA KONSTRUKCJA

Ciesz sie swoboda ruchéw i realistyczna, naturalng rozgrywka dzieki dobrze wywazonej i ergonomicznej konstrukcji

umozliwiajgcej wygodne odkrywanie swiata, w ktérym sie znajdujesz.

WYKRYWANIE DOTYKU PALCA
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Mozesz w naturalny i intuicyjny sposéb wchodzi¢ w interakcje z przedmiotami i Srodowiskiem dzieki funkcji wykrywania dotyku
palca.

Nawet jesli nie naciskasz aktywnie zadnego przycisku, funkcja wykrywania dotyku palca jest w stanie okresli¢, jak utozona jest
Twoja reka, dzieki czemu kontroler PlayStation VR2 Sense moze dokfadnie odtworzy¢ jej ruchy, pozwalajac Ci siegna¢ do
Swiata gry i go dotkna¢.

Komunikuj sie za pomocga sygnatéw dtonig, wykonuj wymagajace wprawy zadania palcami, wchodZ w interakcje z
otaczajgcymi Cie w grze obiektami i sprzetem.

EFEKTY DOTYKOWE

Dzieki efektom dotykowym1 poczujesz realistyczne, petne szczegétéw reakcje na Twoje dziatania w grze.

Twoje dfonie odczujg rozmaite doznania w Swiecie gry, od delikatnych, precyzyjnych wibracji po intensywne pulsacje.
Poczuj, jak to jest strzela¢ lub atakowacd za pomoca réznych broni, tworzy¢ narzedzia, dotykac réznych faktur i wedrowacd
przez rézne rodzaje terenu.

ADAPTACY)NE EFEKTY TRIGGER

Doswiadcz zmiennych sit i napiecia podczas interakcji ze sprzetem i otoczeniem w grzel.

Adaptacyjne efekty Trigger dajg poczucie wiezi z czynnosciami wykonywanymi na ekranie od naciggania cieciwy tuku, przez
miazdzenie przedmiotéw dtormi, po broh zacinajaca sie w ogniu walki zwiekszajgc wrazenie zanurzenia w grze.

DRAZKI ANALOGOWE | PRZYCISKI

Dostep do dodatkowych opcji wprowadzania i interakcji dajg tradycyjne drazki analogowe i przyciski akcji.

Przyciski tréjkat, kwadrat, krzyz i kétko sg miedzy oba kontrolery, tak samo jak przycisk opcji i przycisk tworzenia.

Oprécz adaptacyjnych efektéw Trigger oba kontrolery maja réwniez przycisk chwytu, ktéry umozliwia chwytanie obiektéw w
grze.

1. Funkcje dostepne w obstugiwanych grach.

2. Do korzystania z wieloosobowej gry online moze by¢ wymagane posiadanie subskrypcji PlayStationPlus.

3. Sktada sie z dwdch wyswietlaczy OLED 2000 x 2040.

4. taczna rozdzielczosé. 2000 x 2040 na kazde oko.

5. Wymagane stuchawki stereofoniczne, analogowe lub USB.

Do korzystania z PlayStation VR2 wymagana jest konsola PlayStation5.

Gogle PlayStation VR2 nie sg kompatybilne z konsolg PlayStation4 i nie umozliwiajg grania w zawarto$s¢ wymagajaca PS VR.
Gogle PlayStation VR2 nie sg przeznaczone do uzytku przez dzieci ponizej 12 roku zycia.
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