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Gra 6. bierze! Byczy Baron

Cena brutto

Cena netto

Numer katalogowy
Kod producenta
Kod EAN

Uwaga

Wersja (zabawki::gry)
Zasilanie (lista)
Gwarancja

Min. liczba graczy
Max. liczba graczy
Czas gry (maks.)

Wersja jezykowa
(zabawki::gry/karciane)

Rodzaj (zabawki::gry)
Nr katalogowy

Pte¢ (zabawki)
Produkt na baterie
Baterie w zestawie
Wymagania wiekowe
Akcesoria w zestawie

Materiat

41,99 zt

34,14 zt
WGRBEPOUH090590
90590
5906954790590

CE + 0-3 + Male czesci +
zadlawienie

Podstawa
Nie dotyczy
24 mc.

2

10

45

Polska

Gry karciane

90590

Chtopcy

Nie

Nie

8

110 x Karta Instrukcja

Papier / Makulatura

Wybierz, odkryj, zagraj! 6 bierze! Byczy Baron to niezwykle prosta, a jednoczesnie maksymalnie wciggajaca gra karciana, w
ktérej staramy sie pozby¢ z reki wszystkich byczych gtéw. Na samym poczatku otrzymujemy pule kart, ktére nastepnie
zagrywamy w 1 z 5 rzeddéw. Pamietaj jednak, ze nazwa gry nie jest przypadkowa: ten, kto dotozy 6. karte lub 6. byka w danym
kolorze do rzedu, musi go zebra¢, a kazdy byk na zebranej karcie oznacza niechciane punkty karne!

W tej wersji do gry dotacza ekscentryczny i wszechstronny Byczy Baron, ktéry moze wyciagna¢ Cie z tarapatéw dzieki temu,
ze jego karte mozna doda¢ do dowolnego rzedu. Jednak nie ma nic za darmo: jesli to Tobie przyjdzie zebra¢ jego karte,
bedziesz w nie lada opatach, gdyz to wtasnie Byczy Baron zapewnia najwiecej punktéw karnych.

Na czym to polega?

e W kazdej rundzie gracze dobierajg po 4 karty ze swojej puli, a nastepnie wszyscy wybieraja po 1 karcie z reki i ktadg ja
zakrytg przed sobga na stole. Karty sg odkrywane, gdy wszyscy dokonaja wyboru.
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* Gracz, ktéry zagrat karte o najnizszej wartosci, dodaje jg na koniec 1 z 5 rzedéw. Nastepna dodaje gracz, ktéry zagrat
karte o drugiej najnizszej wartosci, i tak dalej az wszystkie zagrane karty zostang dodane do rzedéw.

¢ Przy dokfadaniu obowigzuje zasada kolor do koloru - mozemy doda¢ karte do rzedu tylko wtedy, gdy na ostatniej
karcie w tym rzedzie wida¢ przynajmniej 1 byka w takim samym kolorze jak 1 z bykéw na naszej karcie. Jesli wiecej
rzedéw spetnia ten wymadg, mozemy wybrad, do ktérego z nich dodamy karte.

* Wszystko idzie gtadko, dopdki mozemy dotozy¢ karte do 1 z 5 rzeddw. Problemy zaczynaja sie, gdy nasza karta jest 6.
kartag w rzedzie, doktadamy 6. byka w danym kolorze albo zagramy karte, ktéra nigdzie nie pasuje. W kazdym z tych
przypadkéw musimy wzig¢ karty ze stotu i dodac je do swojego stosu bykdw.

¢ Gdy zagramy wszystkie 4 karty, dobieramy kolejne. Rozgrywka toczy sie w ten sposéb do czasu az zagramy wszystkie
karty ze swojej puli. Zwycieza osoba, ktéra bedzie miata najmniej punktéw ujemnych!

Dlaczego pokochasz te gre?

¢ Podobnie jak w przypadku innych wersji 6. bierze! przed pierwsza rozgrywka musimy pozna¢ dostownie kilka zasad.
Dzieki temu bardzo tatwo jest zaprosi¢ do wspdlnej zabawy nowe osoby nawet takie, ktére nie miaty do tej pory zbyt
wiele wspélnego z grami.

* Dzieki obecnosci Byczego Barona oraz modyfikacjom w doktadaniu kart i zbieraniu rzedéw, gra bedzie ciekawym
wyzwaniem nawet dla fanéw klasycznej wersji. Nowe karty mogg nam poméc w trudnej sytuacji, ale musimy zagrywac
je rozwaznie, by nie pas¢ ofiarg wtasnej putapki.

* Poreczne opakowanie pozwala zabra¢ gre gdzie tylko nam sie zamarzy. 6. bierze! zmiesci sie w kazdym plecaku,
walizce czy torebce, a do rozgrywki potrzeba tylko niewielkiej, wzglednie ptaskiej powierzchni.
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