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Gra 6. bierze!

Cena brutto

Cena netto

Numer katalogowy
Kod producenta
Kod EAN

Wersja (zabawki::gry)
Zasilanie (lista)
Gwarancja

Min. liczba graczy
Max. liczba graczy
Czas gry (maks.)

Wersja jezykowa

(zabawki::gry/karciane)

Rodzaj (zabawki::gry)
Nr katalogowy

Pte¢ (zabawki)
Produkt na baterie
Baterie w zestawie
Wymagania wiekowe
Akcesoria w zestawie
Materiat

Uwaga

41,99 zt

34,14 zt
WGRBEPOUH018459
LFCACD142
5902650618459
Podstawa

Nie dotyczy

24 mc.

2

10

45

Polska

Gry karciane
LFCACD142
Dziewczynki

Nie

Nie

8

104 x Karta Instrukcja
Papier / Makulatura

CE + 0-3 + Male czesci +
zadlawienie

Wybierz, odkryj, zagraj! 6. bierze to niezwykle prosta, a jednoczesnie maksymalnie wciggajgca gra karciana, w ktérej staramy
sie pozby¢ z reki wszystkich byczych gtéw. Na samym poczatku otrzymujemy po 10 kart, ktére nastepnie zagrywamy w 1z 4
rzedéw. Pamietaj jednak, ze nazwa gry nie jest przypadkowa: ten, kto dotozy 6. karte do rzedu, musi go zebra¢, a kazdy byk

na zebranej karcie oznacza niechciane punkty karne!

Na czym to polega?

W kazdej rundzie wszyscy wybierajg po 1 karcie z reki i ktadg jg zakryta przed soba na stole. Karty sg odkrywane, gdy wszyscy

dokonaja wyboru.

Gracz, ktéry zagrat karte o najnizszej wartosci, dodaje jg na koniec 1 z 4 rzedéw. Nastepna dodaje gracz, ktéry zagrat karte o
drugiej najnizszej wartosci, i tak dalej az wszystkie zagrane karty zostang dodane do rzedéw. Przy doktadaniu obowigzujag 2

zasady:
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* Wartosci kart w kazdym z rzedéw muszg zawsze rosna¢ od lewej do prawe;j.
¢ Karta musi by¢ zawsze dodana do rzedu, ktéry konczy sie karta o najblizszej nizszej wartosci.

Wszystko idzie gtadko, dopdki mozemy dotozy¢ karte do 1 z 4 rzeddéw. Problemy zaczynajg sie, gdy rzad jest petny albo
zagramy karte, ktéra nigdzie nie pasuje. W obu tych przypadkach musimy wzig¢ karty ze stotu i doda¢ je do swojego stosu
bykoéw.

Gra konczy sie, gdy ktérys z uczestnikéw zgromadzi na swoich kartach 66 bykéw. Zwycieza ten, kto ma ich najmniej!
Dlaczego pokochasz te gre?

¢ Przed pierwsza rozgrywka musimy pozna¢ dostownie kilka zasad, dzieki czemu bardzo tatwo jest zaprosi¢ do wspdlnej
zabawy nowe osoby - nawet takie, ktére nie miaty do tej pory zbyt wiele wspélnego z grami.

¢ Poreczne opakowanie pozwala zabra¢ gre gdzie tylko nam sie zamarzy. 6. bierze zmiesci sie w kazdym plecaku,
walizce czy torebce, a do rozgrywki potrzeba tylko niewielkiej, wzglednie ptaskiej powierzchni.

¢ Dynamiczny sposoéb gry i niepewnos¢ zwigzana z tym, jakie karty wybiorg przeciwnicy, zapewnia mnéstwo $miechu i
doskonatej zabawy.
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