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Cena brutto

Cena netto

Numer katalogowy
Kod producenta

Kod EAN

Rodzaj (zabawki::gry)
Czas gry (maks.)

Min. liczba graczy
Zasilanie (lista)

Akcesoria w zestawie

Wymagania wiekowe
Produkt na baterie
Marka (Zabawki)

Nr katalogowy

Wersja jezykowa

(zabawki::gry/karciane)

Max. liczba graczy
Gwarancja

Uwaga

Zasilanie
Baterie w zestawie

Pte¢ (zabawki)

Gra Barrage (edycja polska)

240,99 zt

195,93 zt
WGPTLPOUNO083034
83034
5902560383034
Edukacyjne

120

1

Nie dotyczy

1 dwustronna mapa 1 plansza
zarzadu 1 plansza biura
patentowego 1 tor energii 15
kafli zaawansowanych
technologii 6 kafli premii 6 kafli
celéw 10 kafli przygotowania 7
kafli dyrektoréw wykonawczych 1
kafel specjalnej technologii
Antona Krylova 45 kafli ko

14

Nie
Brak
83034

Polska

4
24 mc.

CE + 0-3 + Male czesci +
zadlawienie

Nie dotyczy
Nie

Dziewczynki

Barrage to zaawansowana ekonomiczna gra planszowa dla 1 do 4 graczy, w ktérej kazdy petni role prezesa spétki
panstwowe]j walczacej o prymat na rynku produkcji energii w regionie Alp. Gracze kupujg i korzystaja z technologii, by
budowac tamy i elektrownie wodne oraz tgczg je za pomoca kanatéw. Kompletny system wodny pozwala na uzycie

zgromadzonej przy tamach wody do produkcji energii i realizacje kontraktéw.

Barrage to gra wyjgtkowa - ma zaskakujaca, perfekcyjnie zaprojektowang mechanike, niezwykle silng, ale i nieoczywista
interakcje miedzy graczami, w ktérej nasze sukcesy moga réwnie mocno zaszkodzi¢ co poméc przeciwnikom, oraz przepiekna
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szate graficzna, a takze Sciste powigzanie mechaniki z tematyka, w ktérej zadbano o najdrobniejszy szczegét.

Na poczatku rozgrywki kazdy gracz wybiera dla siebie plansze spétki, swojego dyrektora wykonawczego i kontrakt poczatkowy
- ich cele i umiejetnoscisg asymetryczne. Rozgrywka trwa pie¢ rund i toczy sie na planszy przedstawiajgcej mape czesci Alp
podzielonej na 3 obszary: géry, wzgorza i réwniny. Na kazdym obszare znajduja sie zbiorniki wodne oraz pola, na ktérych
gracze moga budowad swoje konstrukcje: tamy, kanaty i elektrownie.

Woda to najcenniejszy surowiec w grze - niezaktécona przez konstrukcje sptywa w dét rzekami taczacymi zbiorniki. Gracze nie
sg wiascicielami wody, ale prébuja ja kontrolowad budujac tamy, ktére ja gromadza w zbiornikach oraz przekierowujac ja
kanatami do swoich elektrowni, aby wygenerowac energie i zrealizowa¢ intratne kontrakty. Na wielko$¢ produkcji ma wptyw
ilos¢ wody zatrzymanej przez tame (uzalezniona od podazy wody oraz wysokosci tamy) oraz przepustowos¢ kanatu
prowadzgcego do elektrowni.

W kazdej z pieciu rund gracze kolejno wysytaja swoich inzynieréw na pola akcji na planszy gtéwnej lub swoich planszetkach.

¢ Akcja budowy pozwala na zbudowanie konstrukcji na planszy - gracz umieszcza okreslong liczbe maszyn (betoniarek i
koparek) oraz wiasciwy kafel technologii na swoim kole budowy i wykonuje obrét kota o 1 segment - zasoby te sg
zablokowane do momentu wykonania przez Koto petnego obrotu, a nastepnie umieszcza konstrukcje na mapie.

e Akcja w stacji turbin uruchamia produkcje - gracz przemieszcza krople wody z wybranego zbiornika kanatem do swojej
elektrowni, co generuje energie. Jesli wielkos¢ produkcji spetnia wymagania kontraktu, gracz moze dodatkowo
zrealizowa¢ kontrakt.

* Akcja gospodarka wodna pozwala na umieszczenie nowych kropel wody u Zrédet na mapie.

e W banku gracze pozyskujg nowe kredyty na finansowanie inwestycji.

¢ Akcja w warsztacie pozwala na obrét kota budowy o dodatkowe segmenty, co przyspiesza uzyskanie dostepu do
zablokowanych maszyn i technologii w zwigzku z poprzednimi inwestycjami.

¢ U dostawcy maszyn mozna kupi¢ nowe maszyny, a w biurze patentowym nowe kafle zaawansowanej technologii (do
wykorzystania na kole budowy).

¢ W dziale handlowym gracze pozyskuja nowe kontrakty prywatne.

Wybér akcji wymaga umiejetnego planowania - jedynie akcja budowy jest dostepna na indywidualnej planszy spétki, wszystkie
pozostate akcje znajduja sie na wspdlnej planszy i gracze rywalizujg ze sobg o prawo do skorzystania z nich.

Na koniec kazdej rundy nastepuje faza sptywu wody, podczas ktérego woda zgromadzona u zrédet ptynie rzekami w dét mapy.
Jesli napotka na niezapetniony zbiornik z tamg, zatrzymuje sie. W nastepnej rundzie gracze bedg mogli jg wykorzystac do
produkcji energii. Gra konczy sie po ukonczeniu 5 rundy. Punkty zwyciestwa pochodza z wielu Zrédet: produkcji energii,
realizacji celu, premi na koniec kazdej rundy, zrealizowanych Kontraktéw i wykorzystanych zaawansowanych technologii.
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