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Gra BrainBox - Zwierzeta

Cena brutto

Cena netto

Numer katalogowy
Kod producenta
Kod EAN

Uwaga

Wersja (zabawki::gry)
Zasilanie (lista)
Gwarancja

Min. liczba graczy
Max. liczba graczy
Czas gry (maks.)

Wersja jezykowa
(zabawki::gry/karciane)

Rodzaj (zabawki::gry)
Nr katalogowy

Pte¢ (zabawki)
Produkt na baterie
Baterie w zestawie
Wymagania wiekowe

Akcesoria w zestawie

56,99 zt

46,33 zt
WGRBEPOUH019968
G1-619968
5902650619968

CE + 0-3 + Male czesci +
zadlawienie

Podstawa

Nie dotyczy

24 mc.

1

Bez ograniczen
10

Polska

Edukacyjne
19968
Chtopcy
Nie

Nie

8

54 karty Klepsydra Kostka

Poznaj sekrety stworzen z najrézniejszych zakatkédw naszej planety z BrainBox - Zwierzeta! Na 54 kartach znajdziesz
informacje zaréwno o puchatych szynszylach, jak i ryczacych lwach i tygrysach, a angazujacy sposéb rozgrywki sprawi, ze
Twoje dziecko bez wysitku bedzie poszerzato swojg wiedze!

Czym jest BrainBox?

To seria wyjatkowych gier edukacyjnych, ktére beda wspieraty rozwéj Twoich dzieci lub podopiecznych na kazdym etapie
nauki. Wykorzystujgc dynamiczna i angazujaca zabawe, gry z linii BrainBox pozwalajg rozwija¢ wiedze, a takze wspieraja

trening pamieci i spostrzegawczosci, czyli umiejetnosci kluczowych dla rozwoju.

Kazde pudetko to zestaw kart, ktére po jednej stronie majg obrazek (nalezy przyjrze¢ mu sie przez okreslony czas), a z drugiej
zestaw pytan, sprawdzajacych nie tylko naszg pamie¢, ale tez wiedze z zakresu danego przedmiotu.

Na czym to polega?

1. WezZ karte z pudetka i odwréc klepsydre. Przygladaj sie obrazkowi na karcie tak dtugo, jak przesypuje sie piasek.
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Mozesz przekreci¢ klepsydre jeszcze raz, jesli potrzebujesz wiecej czasu.

2. Przekaz karte innemu graczowi i rzu¢ koscia. Liczba na kosci wskazuje, na ktére pytanie musisz odpowiedzie¢ (na
przyktad gdy wyrzucisz 2, odpowiadasz na pytanie numer 2).

3. Gracz, ktéremu zostata przekazana karta, czyta na gtos pytanie, na ktére musisz udzieli¢ odpowiedzi. Nastepnie
sprawdza Twojg odpowiedz, patrzac na obrazek na drugiej stronie karty.

4. Jesli odpowied? jest prawidtowa, zatrzymaj karte. Jedli jest btedna, odtéz karte do pudetka. Teraz kolej na nastepnego
gracza.

5. Gracz, ktéry zgromadzi najwiecej kart po uptywie 10 minut, wygrywa!

Dlaczego pokochasz te gre?

e To potaczenie doskonatej, dynamicznej zabawy z realnym rozwijaniem wiedzy z konkretnych dziedzin.

Testy wykazaty, ze gry z serii BrainBox stanowig doskonate rozszerzenie nauki przedszkolnej i szkolnej; nadaja sie do

wykorzystania zaréwno w szkole, jak i w domu.

¢ BrainBoxy sg dostosowane do wspdlnej zabawy dzieci i dorostych, by byta ona satysfakcjonujgca dla obu stron.

¢ Gry powstajg w etycznych warunkach, z materiatéw pochodzacych z recyklingu i zdatnych do ponownego
przetworzenia.
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