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Opis produktu

Cortex 2

Madra gra, dzieki ktérej gimnastykujesz umyst!
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Dane aktualne na dzien: 13-11-2026 15:18

Link do produktu: https://sklep.ps.com.pl/gra-cortex-2-p-59825.html

Gra Cortex 2

Cena brutto

Cena netto

Numer katalogowy
Kod producenta
Kod EAN

Zasilanie

Akcesoria w zestawie

Pozostate parametry

Uwaga

Zasilanie (lista)
Gwarancja

Min. liczba graczy
Max. liczba graczy
Czas gry (maks.)

Wersja jezykowa

(zabawki::gry/karciane)

Rodzaj (zabawki::gry)
Nr katalogowy

Marka (Zabawki)
Pte¢ (zabawki)
Produkt na baterie
Baterie w zestawie
Liczba graczy

Wymagania wiekowe

42,99 zt

34,95 zt
WGRBEROUH012426
2426
5902650612426

Nie dotyczy

90 x Karta (74 karty testéw, 6
kart wyzwan, 10 kart faktur z
wyttoczeniami) 6 x Uktadanka z
obrazkiem kolorowego mézgu
(razem 24 czesci)

Wymiary opakowania: 14 x 14 x 5
cm

CE + 0-3 + Male czesci +
zadlawienie

Nie dotyczy
24 mc.

2

6

15

Polska

Gry karciane
2426

Brak
Chtopcy

Nie

Nie

2-6

8

Zabierz swéj mbzg na sale gimnastyczng i podejmij wyzwanie, jakim jest rozgrywka w Cortex! Ta szybka i wesota gra pozwoli

Ci wzmocni¢ pamie¢, refleks i logiczne myslenie, jednoczes$nie dajac mase frajdy!

W Cortex 2 od 2 do 6 graczy bedzie rywalizowa¢ ze sobg, szybko zgadujac odpowiedzi na 8 rodzajéw wyzwan, ktére rozwijaja
rézne funkcje ludzkiego mézgu. Za prawidtowe odpowiedzi otrzymajg czesci uktadanki, a pierwsza osoba, ktéra zdobedzie
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wszystkie 4 czesci i ukonczy swéj obrazek mézgu, zostanie zwyciezcg!
Cortex pozwoli Wam rozgrza¢ obie pétkule mézgu i porzadnie go wygimnastykowad. To doskonata gra familijna, ktéra
sprawdzi sie tez na imprezach, spotkaniach, czy w podrézy!

Na czym to polega?

* Najmiodszy z graczy odwraca gdrna karte ze stosu, ktadac jg tak, by wszyscy mogli odczytac jej trescé.

e Gdy ktérys z graczy stwierdzi, ze zna odpowiedzZ, natychmiast zakrywa karte dtonia i wykrzykuje odpowiedz!

¢ Gdy zabierze reke, sprawdzacie, czy miat racje i jesli tak - otrzymuje te (zakryta) karte przed soba. Jesli gracz uzbiera 2
karty o takim samym rewersie, to wymienia je na jedng z 4 czesci uktadanki.

« Jesli nie miat racji, karte wtasowujecie do stosu i rozpoczynacie nastepna runde. Gracz, ktéry wtasnie sie pomylit nie
moze udziela¢ odpowiedzi przez nastepna kolejke!

Osiem zupetnie nowych rodzajéw zadan!

* Wielozadaniowos¢ - pokaz na palcach odpowiedniej reki wskazang ilo$¢ oczek, jednoczesnie wypowiadajgc na gtos
liczbe, ktérg wskazuje karta.

Spostrzegawczos¢ - okresl, jaki kolor ma wyrézniajacy sie robot.

Kwadraty - policz, ile kwadratéw potrzeba, aby wypetni¢ pustg przestrzen.

Analiza - okresl, jakiego koloru kapsle tworza rzad czterech.

Wyjatek - nazwij ksztatt lub kolor, ktéry pojawia sie wérdéd obrazkéw tylko raz.

Kombinacje - okresl, ktéry ksztatt pasuje do brakujacej przestrzeni w obrazku znajdujgcym sie na Srodku.

Wejscie - okresl, ktére wejscia prowadzg do srodka labiryntu. Uwaga! Musisz wymieni¢ wszystkie!

Wyzwanie - to zadanie specjalne! W rece gracza trafia karta z faktura, ktérg nalezy podotykac z zamknietymi oczami,
a nastepnie okresli¢, jakie przedmiot sie na niej znajduje.

Nagrody i wyréznienia przyznane serii Cortex

Seria Cortex zdobyta prestizowy tytut Zabawka Roku 2017 przyznawany przez portal Zabawkowicz.pl dla najbardziej
wartosciowych, madrych i bezpiecznych zabawek i gier.

Seria otrzymata réwniez wyréznienie w XVI edycji konkursu "Swiat przyjazny dziecku" organizowanym przez Komitet Ochrony
Praw Dziecka w 2018 r.
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