PS COMPUTER Sp. z o.0.

Dane aktualne na dzien: 20-05-2024 20:54

Link do produktu: https://sklep.ps.com.pl/gra-cortex-3-p-270837.html

Cena brutto

Cena netto

Numer katalogowy
Kod producenta
Kod EAN

Zasilanie (lista)

Gwarancja

Min. liczba graczy
Max. liczba graczy
Czas gry (maks.)

Wersja jezykowa
(zabawki::gry/karciane)

Rodzaj (zabawki::gry)
Nr katalogowy

Marka (Zabawki)
Pte¢ (zabawki)
Produkt na baterie
Baterie w zestawie
Wymagania wiekowe

Akcesoria w zestawie

Pozostate parametry

Opis produktu

Cortex 3

Madra gra, dzieki ktérej gimnastykujesz umyst!

Gra Cortex 3

53,99 zt

43,89 zt
WGRBEPOUH087656
87656
3558380087656

Nie dotyczy

24 mc.

2

6

15

Polska

Rodzinne i towarzyskie
87656

Brak

Dziewczynki

Nie

Nie

8

90 kart (74 karty testéw, 6 kart
wyzwan zapachowych, 10 kart
zapachéw) 6 uktadanek z
obrazkiem moézgu (razem 24
czesci)

Wymiary opakowania: 14 x 14 x
4.5 cm

Zabierz swéj mbzg na sale gimnastyczng i podejmij wyzwanie, jakim jest rozgrywka w Cortex! Ta szybka i wesota gra pozwoli
Ci wzmocni¢ rozmaite funkcje mdzgu: spostrzegawczosé, pamied, refleks, logiczne myslenie i wiele, wiele innych, zapewniajac

jednoczesnie doskonata zabawe!

Podczas rozgrywki od 2 do 6 oséb bedzie rywalizowac ze soba, ekspresowo rozwigzujac zadania z 8 kategorii. Za prawidtowe
odpowiedzi otrzymajg czesci uktadanki, a pierwsza osoba, ktéra zdobedzie wszystkie 4 czesci i ukonczy swéj obrazek mézgu,
zostanie zwyciezcg! Cortex 3 to 8 zupetnie nowych rodzajéw wyzwan, ktére mozemy dotaczy¢ do tych znanych z
wczesniejszych odston serii. Dodatkowo w tej wersji specjalne wyzwanie stanowig karty nasgczone rozmaitymi zapachami, do
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rozpoznawania z zamknietymi oczami.
Na czym to polega?

¢ Najmiodszy z graczy odwraca gérna karte ze stosu, ktadac jg tak, by wszyscy mogli odczytac jej trescé.

e Gdy ktérys z graczy stwierdzi, ze zna odpowiedZ, natychmiast zakrywa karte dtonia i wykrzykuje odpowiedZ!

* Gdy zabierze reke, sprawdzacie, czy miat racje i jesli tak - otrzymuje te (zakrytg) karte przed soba. Jesli gracz uzbiera 2
karty o takim samym rewersie, to wymienia je na jedng z 4 czesci uktadanki.

« Jesli nie miat racji, karte wtasowujecie do stosu i rozpoczynacie nastepna runde. Gracz, ktéry wtasnie sie pomylit nie
moze udziela¢ odpowiedzi przez nastepng kolejke!

Osiem zupetnie nowych rodzajéw zadan!

Orientacja - znajdz kolor kosci, podazajac za strzatkami.

« Sledzenie koloréw - powiedz, jakie zwierze znajduje sie na czwartym obrazku. Zacznij od obrazka z czerwonym
obramowaniem, a nastepnie podazaj za kolorami. Kolor tta obrazka pokazuje, jaki kolor ma zwierze na nastepnym
obrazku.

Intruz - okresl, ktéry z ksztattéw nie pasuje do pozostatych.

taczenie ksztattow - powiedz, ktére 2 ksztatty mozna potgczyé, aby stworzy¢ uktad widoczny na Srodku.
Konstelacje - okresl, jaki ma kolor konstelacja z najwiekszg liczbg gwiazd.

Koordynacja - na karcie znajduja sie rysunki dtoni w 2 kolorach (niebieski dla lewe reki i czerwony dla prawej). Zakryj
karte dtonig odpowiadajacg kolorowi rysunku. Rysunek ten przedstawia 1 z 3 gestéw: papier, kamien albo nozyce. Po
zakryciu karty druga dfonig pokaz gest, ktéry pozwoli Ci pokona¢ ten znajdujacy sie na karcie.

¢ Arytmetyka - znajdZz wynik dziatania. Zacznij od czerwonej cyfry.

* Wyzwanie - to zadanie specjalne! W rece gracza trafia karta zapachowa, ktéra nalezy delikatnie potrze¢ z
zamknietymi oczami, a nastepnie okresli¢, jaki zapach czuje.
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