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Gra Cortex Super Cortex

Cena brutto

Cena netto

Numer katalogowy
Kod producenta
Kod EAN

Zasilanie (lista)
Gwarancja

Min. liczba graczy
Max. liczba graczy
Czas gry (maks.)

Wersja jezykowa
(zabawki::gry/karciane)

Rodzaj (zabawki::gry)
Nr katalogowy

Pte¢ (zabawki)
Produkt na baterie
Baterie w zestawie
Wymagania wiekowe

Akcesoria w zestawie

Pozostate parametry

Uwaga

Wersja (zabawki::gry)

Myslisz, ze jestes bystrzejszy od swoich znajomych?

42,99 zt

34,95 zt
WGRBEKOUJ000867
CORSCO1PL
3558380100867
Nie dotyczy

24 mc.

2

6

15

Polska

Gry karciane
CORSCO1P
Dziewczynki
Nie

Nie

10

90 kart 6 uktadanek moézgow
Instrukcja

Wymiary opakowania: 14 x 14 x 5
cm

CE

Podstawa

Wytez umyst i sprébuj swoich sit w Swietnej grze, ktéra rozwinie rozmaite funkcje Twojego mézgu. Podejmij sie 8 réznych
testéw sprawdzajgcych rozumowanie, pamiec i szybkos¢. Przygotuj sie na zadania wymagajace myslenia przestrzennego,
zapamietywania, analizy, logiki, a nawet... rozpoznawania ksztattéw wytgcznie za pomoca dotyku!

Super Cortex to dynamiczna zabawa, w ktérej wraz z przyjaciétmi sprawdzicie, kto najszybciej rozwigzuje rozmaite tamigtéwki.
W kazdej rundzie na stole pojawia sie karta z zadaniem. Ten, kto rozwigze je jako pierwszy, musi przykry¢ jg reka i gtosno
poda¢ odpowiedz. Ta odstona serii skierowana jest do starszych odbiorcéw, a dostepne zagadki stanowig naprawde nie lada

wyzwanie!

Na czym to polega?
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* Najmiodszy z graczy odwraca gdrna karte ze stosu, ktadac jg tak, by wszyscy mogli odczytac jej trescé.

Gdy ktérys z graczy stwierdzi, ze zna odpowiedz, natychmiast zakrywa karte dtonia i wykrzykuje odpowiedz!

Gdy zabierze reke, sprawdzacie, czy miat racje i jesli tak - otrzymuje te (zakryta) karte i ktadzie jg przed soba. Jesli

gracz uzbiera 2 karty o takim samym rewersie, to wymienia je na jedng z 4 czesci ukfadanki.

« Jesli nie miat racji, karte wtasowujecie do stosu i rozpoczynacie nastepna runde. Gracz, ktéry wtasnie sie pomylit nie
moze udziela¢ odpowiedzi przez nastepna kolejke!

Osiem zupetnie nowych rodzajéw zadan!

* Wyscig. Karta przedstawia jednoczesnie 3 ujecia z regat. Gracz musi wskaza¢ kolor zagléwki, ktéra wygra.

¢ Trasa. Uczestnik musi wskazaé, ile najmniej ruchéw nalezy wykonaé, aby przedostac sie z zielonego do czerwonego
rogu karty.

lluzja. Naszym zadaniem jest wskazanie ksztattu, ktéry jest niemozliwy do realnego odwzorowania.

Proporcje. Nalezy wskazac figure, ktérej wieksza czes¢ jest zaciemniona.

3D. Naszym zadaniem jest wskazanie bryty identycznej z przyktadem na srodku.

Kwadraty. Uczestnicy muszg policzy¢ wszystkie widoczne na rysunku kwadraty.

Kod. Musimy odczytad, zapamietac i powtdrzy¢ kod zgodnie ze wskazéwkami na karcie.

Wyzwanie. To zadanie specjalne! Gracz musi zamkng¢ oczy i polegajac wytacznie na zmysle dotyku rozpoznad fakture
jednej ze specjalnych kart imitujacych rozmaite, niejednolite powierzchnie.
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