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Polska)

Cena brutto

Cena netto

Numer katalogowy
Kod producenta

Kod EAN

Min. liczba graczy
Max. liczba graczy
Czas gry (maks.)

Wersja jezykowa
(zabawki::gry/karciane)

Rodzaj (zabawki::gry)
Nr katalogowy

Marka (Zabawki)
Pte¢ (zabawki)
Produkt na baterie
Baterie w zestawie
Wymagania wiekowe
Zasilanie

Akcesoria w zestawie

Zasilanie (lista)

Gwarancja

Opis produktu

Gra Cthulu: Death May Die (edycja

440,99 zt

358,53 zt
WGPTLPOUNO082495
82495
5902560382495

1

5

120

Polska

Przygodowe
82495

Brak
Dziewczynki
Nie

Nie

14

Nie dotyczy

45 wysokiej jakosci plastikowych
figurek Instrukcja 17
dwustronnych kafelkéw 1 plansza
Scenariusza 10 plansz Badaczy
64 karty Mitow 90 kart Odkry¢ 12
kart Niepoczytalnosci 8 kart
Przedwiecznych 2 karty
Poplecznikéw Przedwiecznego 6
kart Scenariuszy 6 kart

Nie dotyczy
24 mc.

Cthulhu: Death May Die to klimatyczna kooperacyjna gra scenariuszowa dla 1 do 5 graczy w $wiecie mitéw znanym z
literatury H.P. Lovecrafta. Jest to gra poréwnywana do tytutéw takich jak Posiadto$¢ Szalehnstwa (z ktérym dzieli tematyke) i
Zombicide (ze wzgledu na to, ze to szybka gra figurkowa o wzglednie prostych zasadach), w ktdérej gracze poruszaja sie na
planszy utozonej z kafli z pieknymi grafikami. Wcielaja sie w badaczy posiadajacych unikatowe umiejetnosci i staja do walki z
Kultystami i Potworami, aby wreszcie ostatecznie zmierzy¢ sie z Przedwiecznym. Bardzo ciekawa jest mechanika, ktéra
sprawia, ze wraz z popadaniem w szaleAstwo wzmacniajg sie zdolnosci badaczy, ale jednoczesnie zbliza ich to ku $mierci.
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Cthulhu: Death May Die zaprojektowane przez weteranéw branzy Roba Daviau (Pandemic Legacy 1 & 2) i Erica M. Langa
(Blood Rage, Rising Sun) wyrdznia sie nastrojowym klimatem, intuicyjng i emocjonujaca rozgrywka oraz niepowtarzalnymi
figurkami, z ktérych znane jest wydawnictwo CMON. Do tej wybuchowej mieszanki dotgczyt Adrian Smith oraz Karl Kopinski,
ktérzy swoim talentem artystycznym stworzyli niepowtarzalng i spéjna wizje mitologii Cthulhu.

Walka z niewyobrazalnymi monstrami z innego wymiaru nieodzownie wigze sie z szalefAstwem. Ale tutaj moze ono dziata¢ na
twoja korzys¢! Gracze rozpoczynajg rozgrywke ze zdiagnozowanymi niepoczytalnosciami, ktére przy odrobinie nieuwagi moga
mocno dac im sie we znaki. Ale umiejetnie wykorzystane stang sie uzytecznym narzedziem w walce z Przedwiecznymi i ich
pomiotem. W trakcie rozgrywki Badacze nieuchronnie tracg wtadze nad swoim umystem, w zamian zyskujac umiejetnosci
niedostepne zwyktym $miertelnikom. To dzieki nim moga stang¢ jak réwny z rwnym w walce przeciwko Potworom
przynajmniej dopdki kompletnie nie oszaleja

Wielkich Przedwiecznych do Swiata $miertelnikdw chcg przywotac ich fanatyczni Kultysci. W tym plugawym planie wspieraja
ich przerézne stugusy Przedwiecznych potwory z odmetéw niewyobrazalnego koszmaru. Kazdy z przeciwnikéw ma swoja
specjalng zdolnos¢ oraz charakterystyke. Nie sg kontrolowani przez zadnego z graczy, ich zachowanie zalezy od kart Mitéw,
ktére sg unikatowe dla kazdego Przedwiecznego i kazdego Scenariusza. Dzieki temu w kazdym z nich zachowujg sie inaczej,
dazac do realizacji ztowrogiego celu.

Death May Die zawiera mate pudetka, w ktérych ukryte sg modularne elementy do tworzenia unikatowych rozgrywek. Gracze
wybierajg jednego z dwéch dostepnych Przedwiecznych i tacza go z jednym z 6 dostepnych Scenariuszy. Kazde pudetko
zawiera unikatowe figurki, zetony, i karty, ktére beda uzyte tylko i wytgcznie w tym Scenariuszu. Talia kart Mitéw to
potgczenie kart wybranego Przedwiecznego oraz kart wybranego przez graczy Scenariusza. Kazda rozgrywka to nie tylko nowe
kafle plansz uzyte do stworzenia mapy, ale réwniez nowe akcje, ktére Badacze beda mogli wykonaé, by przerwad kultowi
dokonhczenie rytuatu. Kazdy ze Scenariuszy dodaje rowniez karty Odkry¢, wprowadzajgce catkowicie nowe historie do
eksploracji, nowych przeciwnikdéw, ich wzorce zachowan, ktdre zostaty zaprojektowane specjalnie tak, by kazdy ze Scenariuszy
byt wyjatkowy.
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