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Gra Cywilizacja: Poprzez wieki (3
edycja)

Cena brutto 223,99 zt

Cena netto 182,11 zt

Numer katalogowy WGRBEPOUNO027719
Kod producenta 27719

Kod EAN 5901549927719
Gwarancja 24 mc.

Min. liczba graczy 2

Max. liczba graczy 4

Czas gry (maks.) 240

Wersja jezykowa Polska

(zabawki::gry/karciane)

Rodzaj (zabawki::gry) Strategiczne i ekonomiczne
Nr katalogowy 27719

Marka (Zabawki) Brak

Pte¢ (zabawki) Dziewczynki

Produkt na baterie Nie

Wymagania wiekowe 14

Akcesoria w zestawie Tor kart Plansza militarna

Plansza aktualnej ery Plansza
nauki Plansza kultury 4 plansze
cywilizacji 179 kart cywilnych 150
kart militarnych 250
plastikowych znacznikéw w 4
kolorach 28 drewnianych
znacznikéw w 4 kolorach Arkusz z
naklejkami 4 karty pomocy

Pozostate parametry Wymiary opakowania: 26 x 37 x
7.5 cm

Opis produktu

Gra Cywilizacja: Poprzez wieki (3 edycja)

Cywilizacja: Poprzez Wieki to najnowsza edycja Swiatowego hitu, gry ktéra przebojem wdarta sie do Swiata planszéwek. Jest to
gra planszowa odwotujaca sie mocno do legendarnej gry komputerowej Sid Meier's Civilization. Zaréwno mitos$nicy tego tytutu
jak i po prostu zwolennicy dobrych, strategicznych gier planszowych - znajda tutaj wszystko czego szukaja w grze o rozwoju
cywilizacji.

Cywlizacje prowadzone przez graczy moga (i powinny) m.in.:

¢ Wynajdowac¢ nowe technologie (np. Architekture, Komputery, ...)
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Budowac jednostki wojskowe (od wojownikéw po czotgi, rakiety i samoloty)
Napada¢ na nacje innych graczy i wypowiada¢ im wojny

Wwynajmowac lideréw, ktérzy prowadzg nacje przez pewien czas (np. Homer, Einstein)
Budowac potezne cuda swiata (np. Kolos z Rodos, Hollywood)

Zawierac pakty dyplomatyczne i handlowe

Zatrudnia¢ ludzi w kopalniach i na farmach

Budowac budynki miejskie, takie jak laboratoria, biblioteki czy swiatynie
Rozwijac istniejace budynki w miare postepu technologicznego

Zmienia¢ ustréj polityczny swojego panstwa (Republika, Monarchia, itp.)
Wysyta¢ armie do podboju odlegtych kolonii

Dbac o wyzywienie, poziom korupcji i szczescia swoich obywateli

Wszystko to przez 4 ery historii $wiata - od antyku do wspétczesnosci - poprowadzicie wasze cywilizacje od fazy prymitywnej
broni, az po loty w przestrzen kosmiczna.

Dlaczego pokochasz te gre?

Mimo olbrzymiego spektrum mozliwosci - cato$¢ zostata zawarta w prostej i przejrzystej mechanice gry, w ktérej nie ma
miejsca na wyjatki czy skomplikowane tabelki.

Zawarto w niej wszystkie kluczowe mechanizmy komputerowej Cywilizacji, przez co zasady staja sie jeszcze bardziej naturalne
i intuicyjne dla kazdego mito$nika hitu Sida Meiera. Losowy rozktad kart powoduje, ze kazda rozgrywka jest niepowtarzalna i
trzeba adaptowacd swojg strategie do mozliwosci pojawiajacych sie w kartach.

Jaka bedzie Twoja cywilizacja? Wojownicza, zaawansowana technologicznie, religijna? Wyda na Swiat zotnierzy czy poetéw? Na
jej przywddce mozesz wybra¢ Hammurabiego, Napoleona a nawet Elvisa Presleya. Mozesz zbudowac wielkie piramidy, wieze
Eiffla lub najlepsze bary szybkiej obstugi. Tylko od Ciebie zalezy, jaki $lad w historii pozostawisz i w kazdej rozgrywce mozesz
obrac inng droge.
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