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Cena brutto

Cena netto

Numer katalogowy
Kod producenta

Kod EAN
Wymagania wiekowe
Baterie w zestawie
Pte¢ (zabawki)

Nr katalogowy

Wersja jezykowa

(zabawki::gry/karciane)

Max. liczba graczy
Gwarancja

Uwaga

Pozostate parametry

Akcesoria w zestawie
Liczba graczy
Produkt na baterie
Marka (Zabawki)
Rodzaj (zabawki::gry)
Czas gry (maks.)

Min. liczba graczy
Zasilanie (lista)
Materiat

Zasilanie

Gra Czarne Historie Gtupia Smier¢ 2

Gra Czarne Historie Gtupia Smier¢ 2

30,99 zt

25,20 zt
WGG30KOUN050148
50148
5906395350148

14

Nie

Dziewczynki

50148

Polska

Bez ograniczen
24 mc.

CE + 0-3 + Male czesci +
zadlawienie

Wymiary opakowania: 13,5 x 9,5
x 2,5 cm

50 x Karta Instrukcja
2-15

Nie

Brak

Gry karciane

20

2

Nie dotyczy

Papier / Makulatura

Nie dotyczy

Czarne historie - Gtupia $mier¢ 2 to kolejna porcja niewiarygodnych scen. Ich szczegdlng cecha jest to, ze wszystkie te
groteskowe, makabryczne i wrecz niewiarygodne opowiesci, ktére sg przedstawione na kartach, wydarzyty sie naprawde.
Opisane wydarzenia brzmig absurdalnie i wydajg sie nieprawdopodobne, wygladaty jednak doktadnie tak, jak je opisano.

Czarne historie to Swietna propozycja na wakacje. Dzieki swym niewielkim rozmiarom mozna je zabra¢ ze soba na kazdy
wyjazd. Co niezwykle istotne, Czarne Historie nie sg wymagajace w odniesieniu do warunkéw rozgrywki. Tak naprawde
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jedynym wymaganiem jest to, aby gracze bioracy udziat we wspdélnym rozwigzywaniu zagadki sie styszeli.

Do zabawy nie potrzebuja prawie wcale $wiatta (poza tym wymaganym do zapoznania sie z trescig karty i rysunkiem bedacym
jej ilustracjg) nie méwigc o specjalnie przygotowanym miejscu do gry czy stole.

Co prawda uznaje sie, ze w Czarne Historie moze bawic sie 2-15 oséb, jednak tak naprawde nie ma ograniczonej liczby oséb,
ktére mogawcieli¢ sie w role poszukiwaczy - pojedyncza czarng historie moze rozwigzywac zaréwno 2, jak i 20 oséb.

Dzieki tym wszystkim cechom partie Czarnych Historii mozna rozegra¢ w ogrodzie, na biwaku, przy ognisku, na tédce, w
ogrodzie, na plazy nie ma tutaj praktycznie zadnych ograniczen.

wygenerowano w programie shopGold


http://www.tcpdf.org

