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Gra Czarny Las

Cena brutto

Cena netto

Numer katalogowy
Kod producenta

Kod EAN

Rodzaj (zabawki::gry)
Nr katalogowy

Pte¢ (zabawki)
Produkt na baterie
Baterie w zestawie
Wymagania wiekowe

Akcesoria w zestawie

Uwaga

Wersja (zabawki::gry)
Zasilanie (lista)
Gwarancja

Min. liczba graczy
Max. liczba graczy
Czas gry (maks.)

Wersja jezykowa

(zabawki::gry/karciane)

239,99 zt

195,11 zt
WGRBEPOUN090569
90569
5906954790569
Strategiczne i ekonomiczne
90569

Chtopcy

Nie

Nie

14

Plansza gtéwna 12 plansz matych
posiadtosci 3 plansze budynkéw
23 ptytki laséw 52 ptytki
krajobrazu 11 zetonéw prac 17
zetonow rzemiesinikéw 14
zetonow duzych budynkéw 36
zetonéw matych budynkéw
Pomoc gracza 25 swin 25 sztuk
bydta 16 zetonéw zwierzat 4 pl

CE + 0-3 + Male czesci +
zadlawienie

Podstawa
Nie dotyczy
24 mc.

1

q

120

Polska

Najstarszy znany piec szklarski w Czarnym Lesie, bedacy czescig lesnej huty szkta, pochodzi z 1218 r. Przy hutach czesto
powstawaty mate leSne osady. Mieszkali tam dmuchacze szkta wraz z rodzinami, a takze budnicy, ktérzy dostarczali wegiel
drzewny i potaz, niezbedne do produkcji. Rozlegte lasy pozwalaty kontynuowaé prace, wytwdércy szkta mogli bowiem co kilka
lat przenosi¢ swoja dziatalnosé. Rodziny przeksztatcaty wéwczas opuszczone huty w domy i budynki gospodarcze, a rolnictwo i
hodowla zwierzat zapewniaty im utrzymanie. W rezultacie na terenie catego Czarnego Lasu zaczety powstawac niezliczone
majatki rolnicze, z ktérych wiele przeksztatcito sie w miasta i wsie.

W grze Czarny Las zaczynasz z matym dominium - potrzebujesz nowych budynkéw i zwierzat gospodarskich. Bedziesz
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podrézowac od wioski do wioski, aby skorzysta¢ z pomocy najlepszych rzemiesinikédw. Wybieraj odpowiednie budynki, doktadaj
krajobrazy, produkuj szkto i poszerzaj swoje wtosci! Dwa kota zasobéw pomoga Ci przechowywa¢ dobra i prowadzi¢ produkcje,
a szeroki wybdr budynkéw i ich réznych efektéw zapewni mnéstwo sciezek prowadzacych do zwyciestwa.

Na czym to polega?

1. Kazdy z graczy rozpoczyna z wtasng posiadioscia - obszarem, ktéry bedzie mégt rozbudowywacd i wzbogacac o lasy,
pola uprawne czy stawy. Oprécz tego kazdy ma do dyspozycji wtasna plansze produkcyjng, na ktérej znajduja sie kota
zasobow stuzace do zarzadzania zgromadzonymi dobrami.

2. Drugim istotnym obszarem jest plansza gtéwna, gdzie znajduja sie pola, na ktére mozemy skierowac swoéj pionek.
Czes¢ z nich znajduje sie przy warsztatach rzemiesInikéw - reprezentujgce je ptytki bedg zmieniaty swoje potozenie w
trakcie gry.

3. Podczas swojej tury gracz moze wydac specjalny zaséb, by zamieni¢ miejscami dwdch rzemiesinikéw na planszy.
Nastepnie przemieszcza swdj pionek i wykonuje akcje przypisanag do przynajmniej jednego z pél, przy ktérych sie
znajduje.

4. W ten sposéb bedziemy gromadzi¢ zasoby i wymieniac je na inne, a takze zarzadza¢ budynkami i terenami nalezgcymi
do naszych posiadtosci.

5. Gra konczy sie, gdy przynajmniej jeden znacznik prowiantu na kole przyrzadzania positkéw ktérego$ z graczy dotrze do
odpowiedniego pola. Po rozegraniu ostatniej tury sumujemy punkty ze zgromadzonych zasobéw, posiadtosci, zwierzat i
budynkéw, by wytoni¢ zwyciezce.

Dlaczego pokochasz te gre?

¢ Gra Swietnie sprawdzi sie jako wprowadzenie do $wiata rozbudowanych strategii. Jej zasady sa intuicyjne i wzglednie
proste (zwtaszcza gdy opanujemy dziatanie két zasobdéw), a catos¢ opiera sie na wymianie ddbr na inne, a potem
jeszcze kolejne, coraz bardziej wartosSciowe.

¢ To nie lada gratka dla mitosnikéw planszéwek zaprojektowanych przez Uwe Rosenberga. Znajdziemy tu kultowe kota
zasobow, ktére znamy z Ora et Labora czy Szklanego szlaku, tym razem potaczone z mechanika przydzielania
robotnikéw do pdél na dynamicznie zmieniajacej sie planszy.

¢ Mnogos$¢ dostepnych elementéw (od réznorodnych, dwustronnych budynkdéw, poprzez warsztaty o zmiennej
dostepnosci az po nasze wiasne zarzadzanie zasobami) sprawia, ze poszczegdéline partie réznig sie od siebie i
pozwalajg na wyprébowanie zupetnie nowych strategii.

¢ Oprécz klasycznego trybu gry instrukcja opisuje takze specjalny wariant dwuosobowy wzbogacony o dodatkowy
mechanizm zwiekszajacy interakcje.
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