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Gra Dragomino

Cena brutto

Cena netto

Numer katalogowy
Kod producenta

Kod EAN

Nr katalogowy

Pte¢ (zabawki)
Produkt na baterie
Baterie w zestawie
Wymagania wiekowe

Akcesoria w zestawie

Materiat

Uwaga

Wersja (zabawki::gry)
Zasilanie (lista)
Gwarancja

Min. liczba graczy
Max. liczba graczy
Czas gry (maks.)

Wersja jezykowa

(zabawki::gry/karciane)

Rodzaj (zabawki::gry)

77,99 zt

63,41 zt
WGRBEPOUE091016
91016
5906954791016
91016

Dziewczynki

Nie

Nie

5

4 x Startowy kafelek domino
Figurka smoczej mamy 28 x
Kafelek domino 69 x Zeton
smoczych jaj Instrukcja

Karton

CE + 0-3 + Male czesci +
zadlawienie

Podstawa
Nie dotyczy
24 mc.

2

4

15

Polska

Planszowe

To Twoja wielka chwila. Zostates mianowany na Smoczego JezdZca i wyruszasz na poszukiwania smokdéw na tajemniczej
wyspie. Nie jeste$ jednak jedynym Smoczym JezdZzcem, ktéry ma taki zamiar. Kto z Was odnajdzie najwiecej mtodych

smokow?

Dragomino to strategiczna gra dla catej rodziny inspirowana zasadami klasycznego domina, w petni dostosowana do potrzeb
mtodszych graczy. Podczas zabawy bedziemy dobierali kolejne kafelki terenéw i umieszczali je w swoich strefach eksploracji.
Grupowanie terenéw tego samego rodzaju pozwoli nam na zdobywanie zetonéw smoczych jaj. W niektdrych kryjg sie

wyjatkowe okazy!

Na czym to polega?
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¢ Na poczatku kazdy z graczy otrzymuje jeden kafelek domino, ktéry bedzie kafelkiem startowym jego strefy eksploracji.
Oprécz tego w kazdej rundzie na stole wyktadamy 4 nowe kafelki domino, z ktérych mozemy wybierad.

* W swojej turze gracz najpierw bierze ze stotu wybrany kafelek, a nastepnie dodaje go do swojej strefy eksploracji.
Nowy kafelek musi styka¢ sie z ktéryms z poprzednich przynajmniej 1 bokiem.

* Mozemy dofgczaé nowe tereny niezaleznie od tego, czy pasuja do sasiadujacych kafelkéw, czy nie. Jednak za kazde
potgczenie terenéw tego samego rodzaju otrzymamy smocze jajo w odpowiadajgcym im kolorze.

* Po zdobyciu smoczego jaja, od razu sprawdzamy, co kryje sie po drugiej stronie. Jesli to smok, wspaniale bedzie wart 1
punkt pod koniec gry. Jesli jednak znajdziemy skorupke, nic straconego otrzymujemy figurke smoczej mamy, dzieki
ktérej to my bedziemy zaczynali kolejna runde (o ile w miedzyczasie nie zdobedzie jej inny gracz).

* Gra konczy sie w momencie, gdy wszystkie kafelki domino zostang zagrane. Zdobywamy po 1 punkcie za kazdego
posiadanego smoka, a osoba z figurkg smoczej mamy zdobywa 1 bonusowy punkt. Zwycieza ten, kto zbierze najwiecej
punktéw!

Dlaczego pokochasz te gre?

¢ Cho¢ Kingdomino jest proste pod wzgledem zasad, oferuje strategiczng gtebie, ktéra moze by¢ trudna do uchwycenia
dla mtodszych uczestnikéw zabawy. Jesli Twoje dziecko dopiero zaczyna przygode z nowoczesnymi planszéwkami,
Dragomino bedzie S$wietnym pierwszym wyborem!

¢ Gra przycigga oko kolorowym, radosnym stylem graficznym, a wyraziste ptytki tworzg zréznicowany krajobraz ztozony
z laséw, pustyn, pdl i lodowych obszaréw. Do tego pod zetonami jajek kryjg sie urocze smoki, ktére z radoscia
bedziemy zbiera¢ w trakcie gry.

e Oproécz klasycznych zasad, instrukcja opisuje tez specjalny wariant Smocze pragnienie, w ktérym wykorzystujemy
rozmieszczone na kafelkach zbiorniki wodne, by zdobywa¢ wiecej smoczych jaj. Warto wprowadzi¢ go, gdy najmtodsi
poznaja juz zasady Dragomino; bedzie Swietnym pomostem miedzy tg planszéwka, a bardziej rozbudowanym
Kingdomino!
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