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Gra Dylematy 2

Cena brutto 42,99 zł

Cena netto 34,95 zł

Numer katalogowy WGRBEP0US014345

Kod producenta 14345

Kod EAN 5902650614345

Zasilanie (lista) Nie dotyczy

Gwarancja 24 mc.

Min. liczba graczy 4

Max. liczba graczy 15

Wersja językowa
(zabawki::gry/karciane)

Polska

Rodzaj (zabawki::gry) Rodzinne i towarzyskie

Nr katalogowy 14345

Marka (Zabawki) Brak

Płeć (zabawki) Chłopcy

Produkt na baterie Nie

Baterie w zestawie Nie

Wymagania wiekowe 18

Zasilanie Nie dotyczy

Akcesoria w zestawie 30 kart głosów 6 kart trybów
rozgrywki Karta kompasu
moralnego 15 dwustronnych kart
punktów 55 kart lekkich
dylematów 55 kart średnich
dylematów 55 kart ciężkich
dylematów

Pozostałe parametry Wymiary opakowania: 9.5 x 9 x
7.5 cm

Uwaga CE + 0-3 + Male czesci +
zadlawienie

Opis produktu

Dylematy 2

Dwukrotnie trudniejsze wybory i jeszcze odważniejsze decyzje!

Sądzisz, że po rozgrywkach w Dylematy znasz swoich znajomych na wylot? Nic bardziej mylnego! Dzięki części drugiej
staniecie przed nowymi wyborami moralnymi i poznacie się z zupełnie innej strony!

Zapraszamy do gry moralnych dylematów i trudnych wyborów. Usiądźcie w kręgu w grupie od 4 do 15 osób i rozdajcie
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każdemu z graczy po 2 karty do głosowania ("A" oraz "B"). Wybierzcie talię, którą będziecie grali oraz tego, kto rozpocznie
zabawę.

Na czym to polega?

W każdej turze na stole ląduje karta Dylematu - zagadnienia moralnego z dwoma możliwymi rozwiązaniami. Twoim zadaniem
jest przewidzieć, którą opcję wybierze większość osób przy stole. Grupa może - a nawet powinna, gorąco do tego zachęcamy!
- dyskutować nad możliwymi rozwiązaniami, po czym każdy z graczy podejmuje decyzję. Punktujesz, jeśli udało Ci się
poprawnie przewidzieć głos większości.

Ostatecznym celem gry jest zebranie 5 punktów, ale sekret dobrej zabawy polega na rozmowie. Karty mają stanowić pretekst
do dyskusji na mniej lub bardziej odjechane tematy.
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