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Gra Flip 7

Cena brutto

Cena netto

Numer katalogowy
Kod producenta
Kod EAN

Uwaga

Wersja (zabawki::gry)
Zasilanie (lista)
Gwarancja

Min. liczba graczy
Max. liczba graczy
Czas gry (maks.)

Wersja jezykowa
(zabawki::gry/karciane)

Rodzaj (zabawki::gry)
Nr katalogowy

Pte¢ (zabawki)
Produkt na baterie
Baterie w zestawie
Wymagania wiekowe

Akcesoria w zestawie

Materiat

48,99 zt

39,83 zt
WGRBEKOUH090781
FL7-PL
5906954790781

CE + 0-3 + Male czesci +
zadlawienie

Podstawa

Nie dotyczy

24 mc.

3

Bez ograniczen
20

Polska

Gry karciane
FL7-PL
Dziewczynki
Nie

Nie

8

79 x Karta numerow 6 x Karta
modyfikatoréw 9 x Karta akcji
Instrukcja

Papier / Makulatura

Dobierz karte z numerem, aby zdoby¢ odpowiadajgca mu liczbe punktéw. Teraz kolejna! A moze jeszcze jedna? Im wiecej kart
dobierzesz, tym wiecej punktéw wpadnie na Twoje konto. Ale uwazaj! Jesli ktérys numer sie powtérzy, odpadniesz i stracisz

wszystko, co udato Ci sie zebra¢ w tej rundzie!

Flip 7 to niezwykle prosta gra karciana oparta na kuszeniu losu. W kazdej turze decydujemy, czy podejmujemy ryzyko,
prébujgc powiekszy¢ nasz dorobek punktowy, czy tez wolimy spasowac i zachowac to, co juz udato nam sie zebraé. Zwyciezce
wytonimy, gdy kto$ przekroczy 200 punktéw, wiec czeka nas emocjonujacy wyscig peten niespodziewanych zwrotéw akcji!

Na czym to polega?

¢ Rozgrywka toczy sie na przestrzeni rund do momentu, az ktérys z graczy zdobedzie 200 punktéw.
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¢ Do zabawy wykorzystujemy specjalng talie kart z liczbami. Im wieksza liczba na karcie, tym wiecej egzemplarzy tej
karty znajduje sie w talii. Oprécz tego kryja sie tam specjalne karty modyfikatoréw, ktére powiekszajg nasz dorobek
punktowy, a takze 3 rodzaje kart akcji, ktére moga uratowac¢ nas w kryzysowej sytuacji, zmuszg jednego z graczy do
dobrania az 3 kart na raz albo pozwolg natychmiastowo zamrozi¢ czyjas runde.

¢ Podczas pojedynczej rundy gracze zbieraja karty, chcac zdoby¢ za nie jak najwiecej punktéw. Za kazdym razem
decydujemy, czy chcemy dobra¢ kolejng karte, czy spasowac na reszte rundy i dopisa¢ aktualny wynik do
bezpiecznego bilansu punktowego.

¢ Jesli zdecydujemy sie na dobieranie i trafimy na karte, ktérg juz mamy, odpadamy z rundy nie zdobywajac zadnych
punktéw.

¢ Jesli po zakonczeniu rundy kto$ zdobyt tagcznie minimum 200 punktéw, gra dobiega kofnca. Zwycieza osoba z
najwieksza liczba punktéw.

Dlaczego pokochasz te gre?

¢ To Swietny przyktad abstrakcyjnej karcianki, ktérg mozemy zabra¢ ze sobag wszedzie i zagra¢ praktycznie z kazdym.
Zasady ograniczajg sie do mechanizmoéw dobierania i punktowania oraz dziatania trzech prostych modyfikatoréw.

* Jak kazda gra oparta na kuszeniu losu, Flip 7 zapewnia mnéstwo emocji. Z jednej strony wszystko zalezy od naszych
decyzji i warto zachowac chtodna gtowe, z drugiej kto wie, moze wtasnie dobranie tej jednej karty zawazy o naszym
ostatecznym wyniku?

* Specjalne karty modyfikatoréw dodajg grze przyjemna nutke interakcji. Kto$ gromadzi wyjgtkowo duzo punktéw? Niech
dobierze dodatkowe 3 karty, jest spora szansa, ze trafi na powtérke. A moze ktos$ zebrat w tej rundzie wyjatkowo mato?
Zamrozenie na pewno mu sie spodoba moze to tylko kilka punktéw, ale przynajmniej beda bezpieczne!
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