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Gra Hobbit: Tam i z powrotem

Cena brutto

Cena netto

Numer katalogowy
Kod producenta
Kod EAN

Uwaga

Wersja (zabawki::gry)
Zasilanie (lista)
Gwarancja

Min. liczba graczy
Max. liczba graczy
Czas gry (maks.)

Wersja jezykowa
(zabawki::gry/karciane)

Rodzaj (zabawki::gry)
Nr katalogowy

Marka (Zabawki)
Pte¢ (zabawki)
Produkt na baterie
Baterie w zestawie
Wymagania wiekowe

Akcesoria w zestawie

Materiat

Pozostate parametry

Przygodowa gra kosciana o wyprawie Bilba do Samotnej Gory
W pewnej norze ziemnej mieszkat sobie pewien hobbit. Az pewnego dnia, w towarzystwie czarodzieja i trzynastu krasnoludéw,

wyruszyt na szlak!

105,99 zt
86,17 zt
WGRBEPOUJ034327
ODGRWMO0101
841333134327
CE

Podstawa

Nie dotyczy

24 mc.

1

q

30

Polska

Gry karciane

ODGRWMO0101

Hobbit

Dziewczynki

Nie

Nie

10

5 kosci podrézy 12-scienna kosc¢
30 zetonéw chleba 30 zetonéw
mieczy 19 zetonéw szyszek Zeton
Bilba 4 suchoscieralne mazaki z
gabkami 4 ksiegi przygéd
Instrukcja

Tworzywo sztuczne (plastik)

Wymiary opakowania: 30 x 24.5 x
5.5cm
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Hobbit: Tam i z powrotem to rywalizacyjna gra kosSciana, w ktérej wraz z przyjaciétmi wyruszysz w petng wyzwan podréz do
Samotnej Géry, aby odzyskac¢ utracony skarb krasnoludéw i pokona¢ smoka Smauga. Podczas rozgrywek natkniecie sie na
trolle i gobliny, bedziecie rozwigzywac zagadki, ucieka¢ przed burza i ratowac krasnoludy z opatéw. A to wszystko w ramach 8
wyjatkowych przygéd!

Na czym to polega?

¢ Uczestnicy biorg po ksiedze przygdd i mazaku, a nastepnie wspdlnie wybieracie przygode, w ktéra bedziecie grac.
Kazda z nich ma inny cel, ktéry nalezy osiagna¢, aby jg ukonczy¢. W kazdej obowigzuja tez specjalne zasady.

¢ Pierwszy gracz rzuca biatymi ko$¢mi podrézy na Srodek stotu. Nastepnie rozgrywa pierwsza ture: wybiera jedng z kosci
i ktadzie jg przed sobg, po czym natychmiast wykonuje odpowiadajaca jej akcje w swojej ksiedze przygdd.

¢ W3réd dostepnych akcji znajdziemy rysowanie na mapie kolejnych odcinkéw szlaku, a takze rézne sposoby na
pozyskiwanie zasobéw. To one pozwalajg nam realizowac cele danej przygody i zapewniajg nam cenne punkty.

* Gracze kolejno rozgrywaja swoje tury do momentu wziecia ostatniej kosci. Nastepnie pierwszym graczem zostaje
osoba po lewej, ktéra rzuca kosémi i rozpoczyna nowa runde.

e Zabawa toczy sie w ten spos6b az do momentu, gdy zostanie spetniony warunek konca danej przygody. Wtedy gracze
podliczaja swoje punkty, a zwyciezca zostaje ten, kto zgromadzit ich najwiece;.

Dlaczego pokochasz te gre?

¢ To nowa propozycja od Reinera Knizii - uznanego projektanta planszéwek, autora takich tytutéw jak MLEM: Agencja
kosmiczna, WiedZmia skata czy Marabunta.

¢ Gra skfada sie z 8 réznych przygdéd. Kazda z nich jest oparta na wydarzeniach z powiesci Hobbit, czyli tam i z
powrotem J.R.R. Tolkiena. Poszczegdlne przygody sa niezalezne i mozna w nie gra¢ w dowolnej kolejnosci. Zachecamy
jednak, aby za Dzieki wykorzystaniu suchoscieralnych mazakéw gra zostanie z nami na dtuzej. W przeciwienstwie do
innych tytutéw typu roll&write nie jesteSmy ograniczeni liczbg stron dotagczonego notesu.
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