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Gra Jungle Speeed Giant

Cena brutto

Cena netto

Numer katalogowy
Kod producenta
Kod EAN

Czas gry (maks.)

Wersja jezykowa
(zabawki::gry/karciane)

Rodzaj (zabawki::gry)
Nr katalogowy

Pte¢ (zabawki)
Produkt na baterie
Baterie w zestawie
Wymagania wiekowe

Akcesoria w zestawie

Uwaga

Wersja (zabawki::gry)
Zasilanie (lista)
Gwarancja

Min. liczba graczy

Max. liczba graczy

77,99 zt

63,41 zt
WGRBEPOUG027536
ZYGJSGI0101PL
3558380127536

15

Polska

Rodzinne i towarzyskie
27536

Dziewczynki

Nie

Nie

7

28 wielkich kart 4 bazy druzyn
Flaga 10 zetonow totemu
Instrukcja

CE + 0-3 + Male czesci +
zadlawienie

Podstawa
Nie dotyczy
24 mc.

3

9

W domu, w szkole czy w plenerze - gigantyczna wersja Jungle Speeda rozrusza Wasze umysty i ciata! W tej petnej napiecia
grze na spostrzegawczos¢ bedziecie mogli sprawdzi¢ swéj refleks. Celem gry jest ztapanie totemu, gdy tylko na 2 kartach
pojawi sie ten sam symbol. Problem polega na tym, ze w tej wersji totem jest zywy i sam chetnie siegnie po zwyciestwo!

Jungle Speed Giant to zupetnie nowa odstona popularnej gry karcianej doskonale taczgca umystowe wyzwania i ruch.
Opakowanie skrywa miedzy innymi 28 wielkich kart, a zasady zostaty zmodyfikowane w oparciu o przeciwstawne role i

wzbogacone o dodatkowe elementy ruchowe.

Na czym to polega?

1. ZnajdZcie na tyle duza przestrzen, abyscie mogli swobodnie biegad. Idealnym miejscem jest podwérko, plac zabaw

albo park.

2. Zdecydujcie, ktére z Was bedzie grato jako totem ta osoba przyczepia flage do swojego ubrania w taki sposéb, aby
dato sie ja fatwo ztapac i zabrad. Pozostali tworzg maksymalnie 4 druzyny ztozone z 1 albo 2 o0séb.
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3. Rozdajcie wszystkie 28 kart miedzy druzyny. Kazda grupa staje w osobnym rogu obszaru gry i umieszcza baze okoto
metra za soba.

4. Pierwsza druzyna odkrywa wierzchnig karte ze swojego stosu. Nastepnie kolejka przechodzi na kolejng druzyne. Przed
odkryciem nowej karty pokazujacy ktadzie poprzednio odkrytg karte przed sobg, tworzac karniaka.

5. Za kazdym razem, gdy na odstonietych kartach 2 druzyn wida¢ ten sam symbol, ich cztonkowie Scigaja sie, aby ztapad
flage totemu. W tym samym czasie totem musi umiesci¢ 1 ze swoich zetonéw na bazie pojedynkujacej sie druzyny.

6. Jesli biegaczowi udato sie ztapac flage, jego druzyna wygrywa runde. Przeciwnicy zabierajg zawartos$¢ ich karniaka oraz
karte, ktéra wywotata pojedynek, a nastepnie tasujg je z wtasnym stosem. Natomiast jesli runde wygra totem, druzyny
bioragce udziat w pojedynku tworzg nowe stosy, tasujgc wszystkie swoje karty.

7. Aby wygraé, druzyny muszg pozby¢ sie wszystkich swoich kart. Totem wygrywa sam, jesli rozmiesci wszystkie swoje
zetony na bazach druzyn.

Dlaczego pokochasz te gre?

¢ Jungle Speed nie wymaga dtugiego ttumaczenia zasad poznajecie je w minute, a ptynnosci nabieracie juz podczas
zabawy.

« To bardzo uniwersalna gra, ktéra pozwala dobrze sie bawi¢ nawet nieznajomym. Swietnie sprawdzi sie w integragji
0s6b w réznym wieku albo z réznych $rodowisk.

* Wersja Giant to wytrzymate, powiekszone karty, ktére mozemy uzy¢ na wiekszosci ptaskich powierzchni.
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