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Gra Jungo (edycja polska)

Cena brutto 41,99 zł

Cena netto 34,14 zł

Numer katalogowy WGRBEP0UJ090057

Kod producenta 90057

Kod EAN 5906954790057

Uwaga CE

Wersja (zabawki::gry) Podstawa

Zasilanie (lista) Nie dotyczy

Gwarancja 24 mc.

Min. liczba graczy 3

Max. liczba graczy 5

Czas gry (maks.) 15

Wersja językowa
(zabawki::gry/karciane)

Polska

Rodzaj (zabawki::gry) Gry karciane

Nr katalogowy 90057

Płeć (zabawki) Chłopcy

Produkt na baterie Nie

Baterie w zestawie Nie

Wymagania wiekowe 10

Akcesoria w zestawie 72 karty Instrukcja

Opis produktu

Zastanów się, które karty z ręki chcesz wyłożyć. Na stole jest już jakaś kombinacja? Spróbuj zagrać mocniejszą! A gdy Twoje
karty zostaną przebite, przemyśl dobrze, czy wolisz dobrać je z powrotem, by wzmocniły Twoją rękę, czy jednak odrzucisz je,
by choć odrobinę zbliżyć się do zwycięstwa.

Jungo to ekscytująca gra oparta na zarządzaniu ręką. W swojej turze możemy dobrać kartę lub zagrać zestaw, jednak jeśli
chcemy przebić kombinację znajdującą się na stole, musimy pamiętać o kilku zasadach, z których najważniejsza brzmi: nigdy,
ale to nigdy nie zmieniaj położenia kart na ręce!

Na czym to polega?

1. Na początku rozgrywki każdy z uczestników otrzymuje na rękę określoną liczbę kart, których położenia nie może
zmieniać. Następnie pierwszy gracz zagrywa jedną lub więcej identycznych kart z ręki, tworząc pierwszą kombinację.

2. W swojej turze możemy dobrać kartę i umieścić ją w dowolnym miejscu na ręce, albo przebić zestaw na stole,
zagrywając własny w ramach następujących zasad:

3. Wszystkie zagrywane przez nas karty muszą mieć tę samą wartość.
4. Nasza kombinacja musi być mocniejsza, czyli musi zawierać więcej kart niż ta wyłożona na stole lub taką samą ich

liczbę, ale o wyższej wartości.
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5. Możemy zagrywać tylko karty, które znajdują się obok siebie na naszej ręce.
6. Gdy nasz zestaw zostanie przebity, możemy odrzucić składające się na niego karty lub wziąć je z powrotem na rękę i

umieścić w dowolnych miejscach, by wzmocnić nasze kombinacje. Zwycięży osoba, która jako pierwsza pozbędzie się
wszystkich kart.

Dlaczego pokochasz tę grę?

Jungo to dynamiczna i angażująca zabawa, do której z łatwością zaprosimy nowe osoby. Jest w pełni niezależna
językowo, a poręczne pudełko pozwala zabrać grę absolutnie wszędzie.
Podstawowe zasady są niezwykle proste: musimy jedynie pamiętać o regułach przebijania zestawów oraz o tym, by
pod żadnym pozorem nie zmieniać położenia kart na ręce.
Ostatnia zasada jest szczególnie ważna i to ona sprawia, że na każdym etapie mamy do podjęcia istotne decyzje.
Odrzucanie kart przybliża nas do zwycięstwa, jednak z drugiej strony przywracanie ich na rękę wzmacnia nasze
kombinacje i pozwala wykonywać spektakularne ruchy później.
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