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Kronlki zamku

Gra Kroniki zamku Avel: Nowe

Opis produktu

Gra Kroniki zamku Avel: Nowe opowiesci

opowiesci

Cena brutto

Cena netto

Numer katalogowy
Kod producenta
Kod EAN

Akcesoria w zestawie

Materiat

Uwaga

Wersja (zabawki::gry)
Zasilanie (lista)
Gwarancja

Min. liczba graczy
Max. liczba graczy
Czas gry (maks.)

Wersja jezykowa
(zabawki::gry/karciane)

Rodzaj (zabawki::gry)
Nr katalogowy

Pte¢ (zabawki)
Produkt na baterie
Baterie w zestawie

Wymagania wiekowe

121,99 zt

99,18 zt
WGRBEPOUH017933
REAVEO5PL
5902650617933

13 x Figurka do samodzielnego
ztozenia 2 x Poétkafel planszy
Plansza Ksiezycowej Bestii 12 x
Zeton Ksiezycowej Bestii 3 x
Znacznik odtamkoéw ksiezycéw 8
x Zeton magicznego ekwipunku
12 x Zeton magicznych duszkéw
3 x Licznik wytrzymatosci 6 x
Zeton potworéw

Tektura

CE + 0-3 + Male czesci +
zadlawienie

Dodatek
Nie dotyczy
24 mc.

1

4

60

Polska

Planszowe
REAVEO5PL
Dziewczynki
Nie

Nie

8

Cho¢ Monstrum Czarnego Ksiezyca zostato pokonane, zto nie ztozyto broni. Korzystajgc z ostabienia swego wtadcy, bogowie
trzech mrocznych ksiezycéw, czyli Dusiot, Zygz i Umbrowy Zmij, postanowili przeprowadzi¢ wtasny podstepny atak na Avel.
Nie czas na odpoczynek, krélestwo i jego mieszkancy potrzebujg pomocy! Ksiezycowa Bestia neka mieszkancéw magiczng
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kraine, a Wy jako jedyni mozecie stawic jej czota!

Kroniki zamku Avel: Nowe opowiesci to pierwsze duze rozszerzenie do rodzinnej gry o bohaterach. Oprécz alternatywnego
potwora, ktérego podmieniacie za Monstrum, wprowadza tez 3 inne uniwersalne moduty, ktére mozecie dotgczy¢ do dowolnej
rozgrywki, a takze 3 scenariusze przygdéd z nowymi zasadami i zmienionymi warunkami zwyciestwa.

Co wprowadza dodatek?

¢ Kampanie fabularng Okruchy zta doskonatg dla matych i duzych fanéw fantastycznych swiatéw oraz gier
przygodowych. W jej sktad wchodza 3 scenariusze, zmieniajgce nieco przebieg rozgrywki, poprzez dodanie specjalnych
celéw, ktére nalezy zrealizowad, aby wygraé. Rozgrywane po kolei uktadaja sie w spdjna historie, ale kazdy z nich
mozecie tez wykorzysta¢ samodzielnie.

¢ 4 uniwersalne moduty, ktére dodatkowo urozmaicg rozgrywki, stawiajac ciekawe wyzwania nawet przed
doswiadczonymi bohaterami Avelu. Wsréd nich znajdziemy Ksiezycowg Bestie (alternatywnga wersje Monstrum z gry
podstawowej), Okrutnych towcédw (nowy rodzaj potwordw polujacych na magiczne duszki) oraz elfig pare krélewska,
Tytanie i Oberona (mozemy wprowadzic¢ ich do gry razem lub osobno, a kazde z nich oferuje graczom potezne
magiczne wsparcie).

¢ Specjalny almanach stworzony przez Janka Sielickiego, zawierajacy klimatyczne wprowadzenie zaréwno do
poszczegdlnych scenariuszy kampanii, jak i wszystkich modutéw gry.

Czym sa Kroniki zamku Avel?

To oparta na wspétpracy gra planszowa dla catej rodziny, w ktérej wcielamy sie w bohateréw i bohaterki odpowiedzialnych za
uratowanie magicznej krainy. Podczas rozgrywki stworzymy wtasne postacie o unikalnych imionach i specjalnym ekwipunku, a
nastepnie bedziemy eksplorowac swiat, poruszajac sie po modutowej planszy. W czasie podrézy napotkamy wiele
niebezpieczenstw, z ktérymi bedzie trzeba walczy¢, a kazde zwyciestwo przyniesie nam okreslong nagrode: nowa bron, zbroje,
eliksiry i ztoto. Zgromadzone dobra pozwolg nam przygotowac sie do finatowego starcia z Monstrum, ktére zagraza krélestwu
Avel.

Uwaga! To nie jest samodzielna gra!
Do rozgrywki wymagana jest podstawowa wersja gry: Kroniki zamku Avel.
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