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Opis produktu

Gra Liski Ojojane (druga edycja)

Cena brutto

Cena netto

Numer katalogowy
Kod producenta
Kod EAN

Zasilanie

Baterie w zestawie
Pte¢ (zabawki)

Nr katalogowy

Wersja jezykowa
(zabawki::gry/karciane)

Max. liczba graczy
Gwarancja
Uwaga

Akcesoria w zestawie

Wymagania wiekowe
Produkt na baterie
Marka (Zabawki)
Rodzaj (zabawki::gry)
Czas gry (maks.)

Min. liczba graczy

Zasilanie (lista)

77,99 zt

63,41 zt
WGRBEPOUL015021
15021
5902650615021
Nie dotyczy

Nie

Dziewczynki

15021

Polska

24 mc.
CE

40 kart ojojania 10 kart
komplikacji 25 kart probleméw 6
kart koszmaréw 25 kart liséw 4
karty szarych kit 5 dwustronnych
planszetek puchateréw
Planszetka pomocy 10
znacznikéw puchateréw na
podstawkach 12 znacznikéw
serkéw 20 zetonéw strachu
Plansza

12

Nie

Brak

Rodzinne i towarzyskie
45

1

Nie dotyczy

Kooperacyjna gra planszowa, w ktérej wcielamy sie w role Puchateréw obroncéw Lisiego Krélestwa. Naszym zadaniem bedzie
walka z problemami i komplikacjami, ktére beda pojawiaty sie w kolejnych rundach, zagrazajac okolicznym Liskom.

Aby wygraé, musimy pokona¢ Koszmar, ktéry pojawia sie w ostatniej rundzie. Bedziemy musieli sprébowaé ponownie, jezeli

strach zapanuje nad lisig wioska.

Na czym to polega?
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Aby pokona¢ pojawiajgce sie problemy, komplikacje i koszmary, uczestnicy beda musieli zbiera¢ zestawy symboli w
odpowiednich kolorach. Kazda karta problemu, komplikacji i koszmaru posiada wtasng kombinacje symboli niezbednych do ich
pokonania.

Symbole mozemy pozyskiwac na trzy sposoby:

e Ze znacznikéw naszych Puchateréw. Wystarczy postawi¢ znacznik na odpowiednim polu, by zagwarantowa¢ dany
symbol.

¢ Z kart Ojojan, ktére bedziemy dobierali w trakcie gry.

e Z kart Liskéw, ktére bedziemy mogli rekrutowac w trakcie rozgrywki.

Oprécz samych symboli, znajdujacych sie na kartach, wazna jest tez kolejnos¢ ich wyktadania kazda karta ma wyraznie
zaznaczony symbol lub symbole, ktére muszg znajdowac sie pod spodem, zebysSmy mogli jg zagracd. Jest to bardzo wazne,
poniewaz w Liskach dziatamy nie tylko wspdlnie z innymi graczami, ale tez pod presja czasu, przez co fatwo o pomytke!

Zmianie ulegto wiele aspektéw gry, m.in.: runda trwa zawsze dwie minuty, a poziom trudnosci zmienia sie wraz z wybranym
koszmarem. Na koncu rundy nie tracimy juz kart, a pokonanie probleméw przynosi nam zapas serkéw, ktére wymieniamy na
akcje specjalne. Pojawity sie takze zetony strachu, ktére stanowig jeden z warunkéw przegrania gry. Poprawy ulegty tez
prezentacje graficzne symboli ojojania.

Dlaczego pokochasz te gre?

Ktdz z nas nie musiat mierzy¢ sie z takimi problemami, jak odparzenia od kawy, poniedziatek po urlopie czy spézniony
autobus? ;) Ta gra to nasza codziennos¢, ale w uroczym wydaniu.

Liski: Ojojanie to ciekawa propozycja zaréwno do zabawy ze znajomymi, jak i podejmowania préb w trybie solo. Niezaleznie od
liczby uczestnikéw stanowi wyzwanie i wymaga nie lada kombinowania!

Gra zostata w catosci zilustrowana przez Beate Ari Smugaj znang w internecie jako Lisie Sprawy. Na kartach znajdziemy
bohateréw znanych z internetowych komikséw.
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