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Gra Listy z Zaswiatéw

Cena brutto 61,99 zt
l ﬂ-r;:.;.-:aﬁ“iﬁl[-ll” Cena netto 50,40 zt
— - Numer katalogowy WGPTLPOUMO087582
Kod producenta LZZ
Kod EAN 5902560387582
Wersja (zabawki::gry) Podstawa
Zasilanie (lista) Nie dotyczy
Gwarancja 24 mc.
Min. liczba graczy 4
Max. liczba graczy 8
Czas gry (maks.) 15
Wersja jezykowa Polska
(zabawki::gry/karciane)
Rodzaj (zabawki::gry) Rodzinne i towarzyskie
Nr katalogowy LZZz
Pte¢ (zabawki) Dziewczynki
Produkt na baterie Nie
Baterie w zestawie Nie
Wymagania wiekowe 13
Akcesoria w zestawie Notatnik 100 x Karta pytan 50 x
Karta obiektow 2 x Otéwki
Instrukcja
Materiat Papier / Makulatura

Opis produktu

Gra Listy z Zaswiatow
Listy z zaswiatéw to gra imprezowa dla mitosnikéw gier stownych.

Druzyny medidw $cigaja sie, by odkry¢ sekretne hasto podpowiadane przez ich towarzysza - ducha. Na zmiane zadajg duchowi
pytania z puli dostepnych kart niewidocznej dla przeciwnej druzyny. Ale jest haczyk! Duchy zapisuja tylko kilka pierwszych
liter odpowiedzi - tylko tyle, by podpowiedzie¢ swoim, ale nie zdradzi¢ zbyt wiele przeciwnikom.

* Dwie druzyny - gracze dzielg sie na dwie konkurujace druzyny scigajgce sie w odgadniecie haset z kart.

¢ Rola ducha - w kazdej rundzie druzyny wybierajg swoich reprezentantéw - duchéw, ktéry odpowiadajgc na pytania
druzyny, beda naprowadzac ich na hasto.

¢ Pytania - obie druzyny moga dowiedzie¢ sie wiecej o hasle za pomoca pytan na kartach, jakie przekazujg swoim
duchom. Pytania sg tajne dla przeciwnej druzyny.

¢ Odpowiedzi - duchy kolejno odpowiadajg na pytania swoich druzyn z kart powoli, literka po literce, wypisujac
odpowiedz na kartce.
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¢ Cisza - gdy druzyna juz wie, jaka odpowiedZ chciat napisac ich duch, przerywa mu. Lepiej, aby przeciwna druzyna nie
domyslita sie, o jaka podpowiedz chodzi i nie odgadta hasta jako pierwsza.

¢ Odgadniecie hasta - gdy druzyna domysla sie, o jakie hasto chodzi, powoli - literka po literce - zapisuje swojg
odpowiedz. Jesli sa w btedzie, duch ich zatrzyma. Jesli zgadna - wygrali.

¢ Mndstwo zabawy dla kazdego - dzieki prostym zasadom w pare chwil kazdego nauczysz gra¢ w Listy z Zaswiatéw. A
ponad 100 pytah na kartach i 300 réznych haset pozwoli na niekonczaca sie dobrg zabawe.
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