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Gra Memorki Dzikie zwierzeta
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- Pte¢ (zabawki) Dziewczynki
Nr katalogowy 1248
Wersja jezykowa Polska
(zabawki::gry/karciane)
Min. liczba graczy 1
Zasilanie (lista) Nie dotyczy

Pozostate parametry

Bezpieczenstwo

Baterie w zestawie
Marka (Zabawki)
Rodzaj (zabawki::gry)
Max. liczba graczy
Gwarancja

Uwaga

Akcesoria w zestawie

Wymagania wiekowe

Produkt na baterie

Wymiary opakowania: 13,5 x 17 x
4,5 cm

CE Opakowanie nie stuzy do
zabawy. Zachowaj opakowanie ze
wzgledu na zawarte na nim
wazne informacje. Przed
podaniem dziecku upewnij sie, ze
produkt jest kompletny i
nieuszkodzony. Do uzytku pod
bezposrednim nadzorem osoby
dorostej.

Nie

Brak
Logiczne
4

24 mc.
CE

Zestaw zawiera 30 elementéw
(15 par)

24

Nie

Opis produktu

Memorki Dzikie zwierzeta

taa! Dzikie zwierzatka zapraszajg do wspdélnej zabawy. Edukacyjny zestaw zawiera 30 duzych elementéw. Znakomicie
sprawdzi sie jako pierwsza prosta gra pamieciowa.

* zestaw zawiera 30 elementéw (15 par)
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¢ duze elementy s wykonane z trwatej tektury

e odpowiednie dla dzieci w wieku 2+

ilustracja i forma jest dostosowana do wieku dziecka
* zabawa rozwija spostrzegawczos¢ i pamiec

Przepis na dobra zabawe

Bawcie sie razem na wiele sposobéw! Roztézcie odkryte elementy i wyszukajcie pary. Mozecie to robi¢ na czas. W trudniejszej
wersji, odwréccie je i trenujcie pamieé. Mozecie zaczg¢ od mniejszej liczby par i stopniowo zwieksza¢ trudnos¢ zabawy.
Opowiadajcie o tym, co wida¢ na obrazkach. A moze wymyslicie wtasna historyjke o bohaterach memorkéw?

Rados¢ odkrywania

Dwulatek jest uwaznym obserwatorem otaczajgcego go $wiata. Codziennie poznaje nowe stowa i staje sie coraz bardziej
samodzielny. Memorki rozwijajg spostrzegawczos¢, wyobrazZnie i pamiec. To doskonaty sposéb na nauke nowych stéw.
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