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Gra Mystic Vale Big Box (PL)

Cena brutto

Cena netto

Numer katalogowy
Kod producenta
Kod EAN

Wersja jezykowa

(zabawki::gry/karciane)

Max. liczba graczy
Gwarancja

Uwaga

Akcesoria w zestawie

Baterie w zestawie
Pte¢ (zabawki)

Nr katalogowy

Czas gry (maks.)
Min. liczba graczy
Zasilanie (lista)
Wymagania wiekowe
Produkt na baterie
Marka (Zabawki)

Rodzaj (zabawki::gry)

220,99 zt

179,67 zt
WGPTLPOUNO83515
83515
5902560383515

Polska

4
24 mc.

CE + 0-3 + Male czesci +
zadlawienie

Mystic Vale - gra podstawowa 80
kart Poczatkowych podzielonych
na 4 identyczne talie: Talia
Zwierzobraci (20 kart)Talia
Poszukiwaczy Switu (20
kart)Talia Opiekunéw Zycia (20
kart)Talia Straznikéow Fal (20
kart) 96 Rozwinieé¢: 33 poziomu
130 poziomu 233 pozi

Nie
Dziewczynki
83515

45

2

Nie dotyczy
14

Nie

Brak

Gry karciane

Mystic Vale Big Box zawiera gre bazowa Mystic Vale oraz 3 dodatki: Dolina Magii, Dolina Dziczy i Burza Many. Mystic Vale to
innowacyjna gra karciana dla 2 do 4 oséb, w ktérej gracze przewodzg klanami druidéw starajgcymi sie $ciagna¢ klgtwe ze
swojej doliny. W tej grze strategicznej nie tylko budujemy swoje talie, ale tez same karty bardzo ciekawa pozycja dla

wielbicieli karcianek.

Przed wiekami pewien umierajgcy nikczemny krél prosit o ...

pomoc druidéw z Gai. Wiedzac, ze uzdrowienie go sprowadzi tylko wiecej cierpienia, druidzi odmdwili. Rozwscieczony odmowa
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krél, swoim ostatnim tchnieniem rzucit straszliwa klatwe, ktéra spustoszyta zyzna dotad Doline Zycia. Wzmocnione zadza
zemsty zaklecie kréla rozsiato zaraze i choroby po catej krainie. Dolina Zycia zostata niegdy$ poswiecona Gai, kolebce
zyciodajnych duchéw natury. Teraz, gdy ziemia powoli usychata, duchy te poczety btaga¢ o pomoc. Co gorsza, niektére duchy
ulegty zepsuciu i zostaty spaczone przez zaraze. Byto pewnym, ze postepujace zepsucie wkrétce pochtonie kazdego ducha w
dolinie i nieodwracalnie zniszczy czes¢ mocy Gai.

O grze

Mystic Vale to gra karciana dla 2-4 graczy, w ktérej wcielacie sie w klany druidéw, ktére prébujg przywréci¢ przekletej krainie
jej dawne zycie. Karty w waszych taliach przedstawiajg czesci doliny, ktére musicie zrewitalizowa¢, a kazde rozwiniecie,
reprezentuje nowe zycie przynoszone do krainy.

Wasza potega jest zwigzana z kraing i im wiecej zycia pojawi sie w dolinach i gajach, tym stajecie sie potezniejsi, a wraz z
wami duchy natury gotowe ozywi¢ cudowne krainy. W kazdej turze zagrywacie karty na swoje pole, aby zdobywa¢ potezne
rozwiniecia i cenne karty doliny. Musicie jednak uwaza¢, by nie naduzywac swojej mocy, gdyz moze to spowodowac rozktad i
zakonczy¢ ture.

Podczas gry bedziecie mogli rozbudowad twoje karty dodajgc do nich potezne rozwiniecia. Tworzenie kart za pomoca
rozwinie¢ i kupowanie kart doliny we wtasciwym czasie, pomoze wam przywrdéci¢ do zycia najcudowniejsza czes¢ Tajemniczej
Doliny i osiaggna¢ zwyciestwo.

Rozgrywka
Kazdy gracz rozgrywa swoja ture, musi wtedy rozegrac 4 Fazy w danej kolejnosci:

¢ Faza Sadzenia

e Faza Zbioréw

e Faza Odrzucania
¢ Faza Przygotowanh

W Fazie Sadzenia mozna spasowac lub kontynuowac i przemiesci¢ wierzchnig karte na swoje Pole, a takze rozpatrzy¢ jej
zdolnosci po rozegraniu. Nalezy sprawdzi¢, czy nie ulegto sie Zepsuciu, a jesli nie, sekwencje nalezy powtérzyc i robi¢ to do
momentu spasowania lub Zepsucia. Zepsuciu ulegasz, jesli ujawnisz w dowolnym momencie Fazy Sadzenia lub Przygotowan 4
lub wiecej symboli Rozktadu (z czerwonym drewkiem), chyba ze posiadasz anulujgce je symbole Przyrostu (z zielonym
drzewkiem).

Do Fazy Zbioréw mozna przejsé, jesli nie ulegto sie Zepsuciu. Jesli tak, po fazie Sadzenia przechodzi sie od razu do Fazy
Odrzucania. W Fazie Zbioréw zlicza sie symbole z kart i rozpatruje je w dowolnej kolejnosci. Zdolnosci kart pozwalajg m.in. na
zakupienie Rozwinie¢ i kart.

W Fazie Odrzucania wszystkie zakupione rozwiniecia odrzuca sie z Pola na stos kart odrzuconych. Uzupetnia sie Karty Doliny
oraz Rozwiniecia.

Faza Przygotowanh. Gdy przeciwnik rozpocznie swoja ture, mozesz w tym czasie przygotowac swoje Pole, rozpatrujac zdolnosci
kart. Moze to zosta¢ przerwane przez odkrycie kart z odpowiednig liczbg symboli Rozktadu, co skutkuje Zepsuciem.

Zakonczenie gry
Gra konczy sie, gdy pula zetonéw PZ sie wyczerpie, a kazdy z graczy dokonczy runde tak, by rozegrat identyczna liczbe tur. PZ
podlicza sie dzieki zetonom dajgcym natychmiastowe punkty, a takze z Rozwiniec i kart Doliny dajacych je na koniec gry.

Atuty:

e Mistyczna gra karciana dla 2-4 graczy

* Gracze wcielaja sie w klany druidéw starajacych sie Sciagna¢ klatwe ze swoich ziem w odlegtej dolinie
¢ Mechanika budowania talii i zagrywania kart dla pozyskania poteznych usprawnien

* Ciekawe przezroczyste karty umozliwiajace ich naktadanie dla tgczenia ich efektéw w jednej koszulce
e Gra bazowa oraz trzy dodatki: Dolina Magii, Dolina Dziczy i Burza Many
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