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Gra Neuroshima HEX 3.0

Cena brutto

Cena netto

Numer katalogowy
Kod producenta
Kod EAN

Zasilanie (lista)
Gwarancja

Min. liczba graczy
Max. liczba graczy
Czas gry (maks.)

Wersja jezykowa
(zabawki::gry/karciane)

Rodzaj (zabawki::gry)
Nr katalogowy

Marka (Zabawki)
Pte¢ (zabawki)
Produkt na baterie
Baterie w zestawie
Liczba graczy
Wymagania wiekowe
Zasilanie

Akcesoria w zestawie

110,99 zt

90,24 zt
WGPTLPOUMO080682
80682
5902560380682

Nie dotyczy

24 mc.

2

4

30

Polska

Planszowe
80682

Brak
Chtopcy
Nie

Nie

2-4

13

Nie dotyczy

Plansza 35 zetonéw armii
Posterunku 35 zetonow armii
Molocha 35 zetonéw armii
Hegemonii 35 zetonéw armii
Borgo 8 znacznikéw armii 8
znacznikéw ran 4 liczniki obrazen
55 kart z hexogtéwkami
Instrukcja

Opis produktu

Neuroshima HEX! 3.0

Neuroshima Hex to planszowa gra strategiczna rozgrywajaca sie w postapokaliptycznym $wiecie opanowanym przez
mutantéw i bezwgledne maszyny Molocha. Kazdy z graczy dowodzi jedng z armii, na ktérg sktadaja sie zetony jednostek,
modutdéw i akcji, ktére wyktada sie na heksagonalnej planszy pola bitwy.

Kazda armia sktada sie z 35 zetondéw, na ktére sktadajg sie zetony jednostek oraz akcji specjalnych. Jednostki wyktada sie na
plansze, na dowolnym polu nie zajetym przez inny zeton. Kazda z nich ma oznaczenie informujace, czy jest jednostka
strzelajacag czy walczaca wrecz a takze inicjatywe (o wartosci od 0 do 3). Na zetonie znajduja sie takze symbole oznaczajace z
jaka sita i w jakie kierunki atakuje. Niektére jednostki majg zdolnosci specjalne, np. Sieciarz moze zablokowa¢ dziatanie
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sgsiadujacej jednostki, inne moga atakowad dwukrotnie, jeszcze inne majg zamontowany pancerz itp. Symboli jest niewiele, sg
czytelne i bardzo fatwo sie w nich potapa¢ nie trzeba ich nawet specjalnie zna¢ przed rozgrywka. Przyktadowe zetony mozna

zobaczy¢ w galerii ponize;j.

Wsréd zetondw wystepujg zetony specjalne Bitwa, ktére mozna zagrad, aby rozpoczaé walke. Momenct rozstrzygania bitwy
jest bardzo efektowny wiele jednostek ginie, wykonujgc przed $Smierciag jeszcze jeden, zabdjczy atak. Dobre ustawienie
jednostek i ich ostona oraz ochrona bazy sg bardzo trudne, czesto wiec posyta sie jednostki w samobdjcze misje, aby tylko
zdjac jeszcze jeden punkt z bazy przeciwnika.
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