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Opis produktu

e il

Gra Neuroshima Hex 3.0 Last
Aurora. Przebudzenie Molocha

Cena brutto

Cena netto

Numer katalogowy
Kod producenta
Kod EAN

Pte¢ (zabawki)
Rodzaj (zabawki::gry)
Czas gry (maks.)
Min. liczba graczy
Zasilanie (lista)
Zasilanie

Baterie w zestawie
Produkt na baterie
Marka (Zabawki)

Wersja jezykowa

(zabawki::gry/karciane)

Max. liczba graczy
Gwarancja

Uwaga

Wymagania wiekowe

82,99 zt

67,47 zt
WGPTLPOUMO083782
83782
5902560383782
Dziewczynki
Rodzinne i towarzyskie
920

1

Nie dotyczy

Nie dotyczy

Nie

Nie

Brak

Polska

4
24 mc.

CE + 0-3 + Male czesci +
zadlawienie

13

Dodatek Neuroshima: Last Aurora - Przebudzenie Molocha wprowadza nowe karty i zasady, w tym:

nowy rodzaj ocalatych - androidy

nowy zasob - baterie jadrowe aktywujgce unikatowe zdolnosci nowych kart Konwoju
mechanike alarmu, ktéra monitoruje, na ile dziatania dziatania graczy zwrdécity uwage zwiadowcéw Molocha

L]
¢ nowych wrogoéw - dziatka automatyczne
L]
L]

Uwaga! To nie jest samodzielna gra!

Do rozgrywki wymagana jest podstawowa wersja gry: Neuroshima: Last Aurora.
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