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Gra Ostoja

Cena brutto

Cena netto

Numer katalogowy
Kod producenta

Kod EAN
Wymagania wiekowe

Akcesoria w zestawie

Materiat

Uwaga

Wersja (zabawki::gry)
Zasilanie (lista)
Gwarancja

Min. liczba graczy
Max. liczba graczy
Czas gry (maks.)

Wersja jezykowa
(zabawki::gry/karciane)

Rodzaj (zabawki::gry)
Nr katalogowy

Pte¢ (zabawki)
Produkt na baterie

Baterie w zestawie

123,99 zt

100,80 zt
WGRBEPOUJ016639
LIBTLO1PL
3558380116639

10

Instrukcja Woreczek Plansza
giéwna 4 x Planszetka 4 x Karta
pomocy 120 x Ptytka 70 x
Znacznik zwierzat 32 x Karta
zwierzat 10 x Karta duchow
natury 4 x Pionek duchéw natury
Notes punktacji

Tektura

CE
Podstawa
Nie dotyczy
24 mc.

1

q

30

Polska

Strategiczne i ekonomiczne
LIBTLO1PL

Dziewczynki

Nie

Nie

Stwérz miniaturowy Swiat, w ktérym zwierzeta zyjg w catkowitej harmonii z naturg! Ostoja to przepieknie ilustrowana gra
strategiczna, w ktérej kazda z podejmowanych decyzji moze okazac sie kluczowa dla ostatecznego wyniku. Podczas zabawy
umieszczamy kolorowe elementy krajobrazu na swoich planszetkach i tworzymy niezwykte krainy. Aby wygraé, musimy
zdoby¢ jak najwiecej punktéw, w przemyslany sposdb zaktadajac siedliska i przyciggajgc do nich zwierzeta.

Na czym to polega?

¢ Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej liczby punktéw za elementy krajobrazu i zgromadzone znaczniki zwierzat.
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* W swojej turze bierzemy zetony krajobrazéw z planszy gtéwnej i umieszczamy je na swojej planszetce wedtug zasad
okreslonych w instrukcji.

¢ Kolory oraz symbole zetonéw reprezentujg rézne rodzaje terendéw, a odpowiednie ich zestawy siedliska. To wtasnie na
tych ostatnich bedziemy sie skupia¢, by przyciggna¢ zwierzeta.

¢ Raz na ture mozemy wybra¢ jedna z odkrytych kart zwierzat. W ten sposéb wyznaczamy sobie cele kazda z kart ma na
dole uktad zetondéw krajobrazu, ktéry musimy odwzorowad na swojej planszetce, by dane zwierze mogto pojawic sie na
naszym terenie.

* Uktad siedliska na naszej planszetce musi by¢ taki sam jak na karcie zwierzecia, wliczajac wysokos¢ gor i drzew. Moze
by¢ jednak obrécony w dowolna strone.

¢ Gdy uda nam sie odwzorowa¢ wskazany uktad zetonéw, mozemy przenies¢ jeden ze znacznikdw zwierzat z karty na
odpowiedni element krajobrazu na naszej planszetce.

¢ Gra konczy sie, gdy nie mozna dobrac wystarczajacej liczby zetondw krajobrazu z woreczka lub gdy na planszy
jednego z graczy pozostang dwa (lub mniej) puste pola. Kazdy z elementéw krajobrazu punktuje na swéj wtasny
sposoéb (niektére w zaleznosci od wysokosci, inne wedtug zasad sasiedztwa). Punkty zdobywamy tez za zgromadzone
znaczniki zwierzat.

Dlaczego pokochasz te gre?

¢ To Swietny przyktad gry, w ktérej podstawowe zasady s proste, a cate piekno tkwi w zaleznoSciach miedzy
elementami. Dopasowywanie poszczegdlnych rodzajéw zetonéw to wbrew pozorom nie lada wyzwanie, a gracze beda
stale rozdarci miedzy tworzeniem ukfadéw z kart zwierzat a skutecznym grupowaniem elementéw terenu.

* Poprzez wprowadzenie lub usuniecie z gry specjalnych karty duchéw natury mozemy modyfikowa¢ poziom trudnosci
rozgrywki. Instrukcja zawiera tez szereg wskazéwek, dzieki ktérym pierwsza partia bedzie nieco tatwiejsza, co
usprawni poznawanie gry.

¢ Instrukcja opisuje takze specjalny, jednoosobowy wariant zabawy, ktéry pozwala zapozna¢ sie z mechanizmami,
pocwiczy¢ lub sprébowac pobié¢ swéj najwyzszy wynik.
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