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Gra Piec¢ Klanéw

Cena brutto

Cena netto

Numer katalogowy
Kod producenta
Kod EAN

Min. liczba graczy
Max. liczba graczy
Czas gry (maks.)

Wersja jezykowa

(zabawki::gry/karciane)

Rodzaj (zabawki::gry)
Nr katalogowy

Marka (Zabawki)
Pte¢ (zabawki)
Produkt na baterie
Baterie w zestawie
Liczba graczy
Wymagania wiekowe
Zasilanie

Akcesoria w zestawie

Pozostate parametry

Uwaga

Zasilanie (lista)

Gwarancja

171,99 zt

139,83 zt
WGRBEPOUM041105
41105
824968841105

2

4

80

Polska

Strategiczne i ekonomiczne
41105

Brak

Chtopcy

Nie

Nie

2-4

13

Nie dotyczy

Worek drewnianych pionkéw (16
26ttych, 18 czerwonych, 18
niebieskich, 18 zielonych i 20
biatych) 96 monet zwyciestwa 54
karty surowcoéw (44x68 mm) 30
ptytek Sultanatu Naqala 22 karty
Dzin6éw (80x80 mm) 12 palm 10
patacow 5 kart kolejnosci w turze
2 zestawy

Wymiary opakowania: 30 x 30 x
7.5 cm

CE + 0-3 + Male czesci +
zadlawienie

Nie dotyczy

24 mc.
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Okietznaj Dziny Naqali!

Przemierzajac kraine 1001 Nocy, Twoja karawana zatrzymuje sie w ostawionym Suttanacie Nagala. Sedziwy juz Suttan nagle
zmart, a miejsce po nim pozostaje wolne. Wyrocznie przepowiedziaty, ze na ziemie przybedzie ten, ktéry zgromadzi poparcie
wszystkich Pieciu Klanéw i to on zajmie miejsce zmartego wiadcy.

Czy dasz rade wypetni¢ przepowiednie i przeja¢ wtadze nad Suttanatem Nagala?

W tej strategicznej grze gracze beda musieli podejmowac wiele waznych decyzji, ktére wymagaja od nich wiecej niz od
standardowych gier typu worker-placement. Wszystko dlatego, ze tym razem robotnicy znajduja sie od razu na planszy, a
naszym zadaniem jest ich sprawne i efektywne przemieszczanie.

Oazy, wioski, targowiska i wiele réznorodnych miejsc tylko czeka, az przybeda do nich nowi pracownicy - cztonkowie plemion.
A to jak, kiedy i gdzie ich przeniesiesz wptywa bezposrednio na to, czy wygrasz, czy raczej poniesiesz kleske.

e Wezyrowie - zbierajac ich przed sobg otrzymasz dodatkowe punkty na koniec gry,

e Starszyzna - réwniez zapewniajg punkty, ale pozwalajg takze przywotywac do pomocy poteznych Dzinéw,

¢ Kupcy - wracaja z powrotem do woreczka zapewniajac karty zasobow,

e Budowniczowie - wracajg z powrotem do woreczka zapewniajgc monety,

e Zabodjcy - wracaja z powrotem do woreczka zabijajgc pionki na planszy lub zgromadzone przez innych graczy.

Planujac zwycieskg strategie nie mozesz zapominac o poteznych magicznych istotach - Dzinach. Jezeli Ty ich nie
wykorzystasz, to przeciwnicy z pewnoscig uzyjg ich poteznych mocy i doprowadzg do Twojej zguby. Zawsze miej ich na oku,
jezeli rzeczywiscie liczysz na przejecie Suttanatu.

Pie¢ Klandw to gra z bardzo wysoka jakoscig komponentdw, jasng i przejrzysta instrukcjg i mechanika, ktéra oferuje wiele drég
prowadzgcch do zwyciestwa. Przemieszczanie pionkéw nie tylko wptywa na to, czy Ty otrzymasz punkty, ale takze zmienia
ustawienie planszy dla przeciwnikéw. Czesto trzeba zastanowi¢ sie nad tym, czy warto zrobi¢ cos$ dla siebie, czy tym razem
zrobi¢ co$ przeciwko innym.

Pie¢ Klandéw to arcyciekawa gra, ktérg zaprojektowat Bruno Cathala, majacy na swoim koncie wiele fantastycznych tytutéw -
Cyklady, Shadows over Camelot, Mr. Jacka, Matego Ksiecia i Abyss.
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