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Gra PlayStation 5 UFC 5

EA SPORTS UFC 5 zapewnia uderzajacy poziom realizmu. Za sprawg zaawansowanych mozliwosci renderowania drzemigcych
w silniku Frostbite twoi ulubieni zawodnicy dysponuja teraz niezréwnanymi podobiznami postaci, ktére dopetnia nowa jakos¢
otoczenia, przez co ich wejscie do Oktagonu jest niczym walka wieczoru podczas gali na zywo. Zupetnie nowy system
rzeczywistych obrazen ozywi pojedynki dzieki realistycznej dynamice i strategii, sprawiajac, ze otrzymane ciosy i rozciecia
wptyng na ruchliwos$¢, obrone, kondycje i nie tylko. Przyjmij zbyt wiele obrazen, a lekarz zainterweniuje i przerwie walke. Dla
mitosnikéw walki w parterze mamy nowe poddania w oparciu o przejscia, ktére czynig grappling jeszcze ptynniejszym i
realistycznym. A jesli chcesz podziwia¢ dzieto swoich ragk, to kinowe powtérki nokautéw uchwycg zakonczenia walk w catej ich
brutalnej chwale. UFC 5 to zupetnie nowa zawartos¢, funkcje i wyzwania spod szyldu Tygodnia Walki, dostarczane kazdego
miesigca w oparciu o biezace wydarzenia ze $wiata UFC. Z kolei alter ego oferujg nowe, comiesieczne warianty twoich
ulubionych zawodnikéw. Poznaj nowy etap ewolucji gier o sportach walki z UFC 5.

ROZGRYWKA

SYSTEM RZECZYWISTYCH OBRAZEN

Co stanowi sedno walk MMA? Stawka, technika, dramaturgia i brutalny realizm zdarzen. UFC 5 oddaje to w bardziej
autentyczny sposéb niz kiedykolwiek wczesniej dzieki ulepszeniom grafiki godnym nowej generacji, dajagcym animacjom nowe
zycie; systemom obrazen ukazujacym balans miedzy brutalnoscia a taktycznymi aspektami sportu walki; usprawnieniom
rozgrywki czynigcym akcje jeszcze ptynniejszg oraz bardziej realistyczng i nie tylko.

REALISTYCZNE OBRAZENIA

Rozciecia, sttuczenia i opuchlizna kumuluja sie w precyzyjnie uchwyconych miejscach, w oparciu o zadawane i otrzymywane
obrazenia, co skutkuje ponad 64 tysigcami mozliwych kombinacji obrazen twarzy, jakie moga przytrafi¢ sie zawodnikom.
Wszelkie obrazenia sg teraz ukazywane bardziej szczegétowo niz kiedykolwiek, wptywajac na atrybuty postaci w maksymalnie
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wiarygodny sposéb. Rozciecie brwi przeciwnika, ktére zacznie zastania¢ mu oko, ograniczy jego pole widzenia i sprawi, ze
bedzie przyjmowat po tej stronie bardziej dotkliwe uderzenia, bo nie zdota zauwazy¢ nadchodzacych cioséw. Rozbicie rywalowi
nosa utrudni mu oddychanie i spowolni regeneracje jego kondycji. Zbyt wiele przyjetych kopnie¢ w tydke sprawi, ze twoja
postac zacznie utykac i straci na mobilnosci. Realistyczne obrazenia wprowadzaja zupetnie nowy wymiar strategicznych
mozliwosci.

KONTROLE | INTERWENCJE LEKARSKIE

Realistyczne obrazenia przynosza realistyczne skutki. Jesli gracz dozna powaznego urazu jak na przyktad ztamany nos lub
podbite oko sedzia moze wstrzymac walke i wezwac lekarza ringowego, aby zbadat dotkliwos¢ obrazen. Jesli gracz nie zdota
zmienic taktyki i chroni¢ kontuzjowanej czesci ciata przed kolejnymi ciosami, lekarz moze zdecydowa¢ o zakohczeniu walki
zupetnie jak w prawdziwym Oktagonie. Stwarza to zupetnie nowe strategiczne mozliwosci do okietznania.

NOWE CIOSY | REAKCJE NA TRAFIENIA

Uderzajaca ewolucja. W UFC 5 graczy czekajg zupetnie nowe animacje cioséw tokciami w ground and pound, atakéw z obrotu
oraz wielu innych cioséw piesciami, kopnie¢, uderzen kolanami i tokciami. Nowe animacje oddajg ruchy aséw wagi ciezkiej,
zawodowych kickbokseréw i innych, co zapewnia szereg nowych sposobdéw gry w stdjce. Ponadto nowe animacje reakcji na
uderzenia oraz dopracowana fizyka sprawiajg, ze gracz naprawde odczuje moc precyzyjnie wyprowadzanych cioséw.

PLYNNE PODDANIA

Nowa mechanika ptynnych poddan poprawia i rozbudowuje dotychczasowy system grapplingu poprzez szybsze animacje oraz
usuniecie minigier. Poczatkujacy moga skorzysta¢ ze wspomagania grapplingu, aby zasiegna¢ pomocy na macie, za$ weterani
beda mogli odkrywac i wykorzystywac zupetnie nowe tajniki gry. Nowe poddania sprawig, ze walka w parterze stanie sie
ptynniejsza i bardziej realistyczna, czym na pewno zachwyci kazdego konesera grapplingu.

GRAFIKA

SILNIK FROSTBITE

Po raz pierwszy w historii serii EA SPORTS UFC korzysta z silnika Frostbite, zapewniajagcego grom konsolowym przetomowe
ulepszenia grafiki. Od dynamicznego oswietlenia przez wierniejsze podobizny postaci po realistyczne kosmyki wtoséw i
animacje odziezy Frostbite naprawde ozywia Oktagon.

KINOWE POWTORKI NOKAUTOW

Jednym z narzedzi ukazania graficznego rozwoju serii UFC w naprawde innowacyjny sposéb sg zupetnie nowe kinowe powtdrki
nokautéw. Czerpigc z mozliwosci Frostbite, gracze moga teraz odtwarzad swoje rozstrzygajace walke uderzenia w
oszatamiajacej oprawie graficznej. Uchwycone w wysoce zwolnionym tempie, z kinowymi ujeciami i oswietleniem, nokautujace
trafienia wygladaja teraz bardziej autentycznie i piekniej niz kiedykolwiek. Krew tryska, ciata siniejg, a potezne nokauty
przeistaczaja sie w dzieta sztuki.

WIERNE PODOBIZNY ZAWODNIKOW

Dzieki zastosowaniu silnika Frostbite oraz znaczacym ulepszeniom oswietlenia i renderowania w tym miedzy innymi podwdjne
ptaty skéry i cieniowanie oczu, zarysowanie kosmykéw wioséw, lepiej odwzorowane figury zawodnikéw czy najlepsza w branzy
technologia animowania twarzy znani i lubiani zawodnicy wygladajg teraz bardziej realistycznie niz kiedykolwiek.

EFEKTY WIZUALNE

Liczy sie moc. Wierniejsze odwzorowanie postaci oznacza, ze kiedy zawodnicy przyjmuja ciosy, skutki ukazuja sie na ich
twarzach w postaci realistycznych grymaséw bélu. Ponadto zupetnie nowa fizyka ptynéw i czasteczek sprawia, ze krew i pot
cieknga i tryskaja zupetnie tak, jak

w trakcie prawdziwych zmagan w Oktagonie.

REALISTYCZNE ZAKONCZENIA

Od nowo dodanych remiséw w grze offline i online po realistyczne usprawnienia w rodzaju sedziego wkraczajgcego, by ocali¢
powalonego zawodnika przed zbyt intensywnym ground and pound UFC 5 zyskato wiele nowych, realistycznych scenariuszy
rozstrzygania walk.

KINOWE PRZERYWNIKI

Rozpoznawalne wyjscia do klatki, porywajgce nokauty i wszystko pomiedzy. Silnik Frostbite pozwala ukaza¢ nowe, niemal
filmowe przerywniki, ktérych szczegétowosé i wiernos¢ odwzorowywania zawodnikdw tworzy wrazenie uczestnictwa w
prawdziwej, wyprzedanej gali UFC. Od ryku rozentuzjazmowanego ttumu po kultowe wprowadzenia Brucea Buffera, nowe
przerywniki w grze wynosza UFC 5 na nieznany dotad poziom realizmu, emocji i immers;ji.

TRYBY GRY

TYDZIEN WALKI
UFC 5 osadza fanéw w gtebi Swiata UFC, czego najlepszym przyktadem sg nowe wyzwania, funkcje i zawartos¢ spod szyldu
Tygodnia Walki, stanowigce niespotykany dotad pomost z hitowymi starciami na galach UFC.
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WYZWANIA TYGODNIA WALKI

W tygodniach przed i po najwazniejszych galach UFC gracze beda mieli dostep do ograniczonych czasowo wyzwan tygodnia
walki. Wyzwania te pozwolg graczom odblokowywa¢ nagrody nawigzujgce do tych wydarzen, takie jak nowe postacie alter
ego, przedmioty kosmetyczne dla utworzonych zawodnikéw, elementy personalizacji profilu czy emotki z zawodnikami.

TYPOWANIE WALK

Teraz przed prawdziwymi galami UFC gracze moga dokonywa¢ wiasnych typéw zwigzanych z gtéwna kartg kazdej transmisji
PPV. Po dokonaniu typéw gracze zostajg automatycznie rozstawieni w grupach rankingowych. Dostepne sg takze wtasne
rankingi dla znajomych. Po zakohczeniu gali liderzy rankingéw zostang nagrodzeni monetami UFC.

KONTRAKTY TYGODNIA WALKI

Kontrakty tygodnia walki oferujg graczom codzienng mozliwos¢ podjecia walki

z przeciwnikiem S| w oparciu o z géry ustalone ustawienia rozgrywki. Stajac do walk i zwyciezajac, gracze inkasujg walute gry.
Z biegiem tygodnia oferowane walki stajg sie coraz trudniejsze. Zwyciestwa, porazki i finisze przed czasem zostajg zapisane w
zaktadce Kontrakty.

POSTEPY | NAGRODY

ALTER EGO

Od wygladu po zdolnosci zupetnie nowe postacie alter ego pozwalajg grac jako popularni zawodnicy z czaséw knkretnych,
przetomowych momentéw w ich karierze (jak np. debiut legendarnego zawodnika w UFC, walka dajaca tytut i tym podobne), a
takze alter ego, ktére moga istniec tylko w Swiecie UFC 5.

KARTA CIOSOW

Graj i zdobywaj kolejne, wybrane nagrody, takie jak waluta gry, mozliwosci modyfikowania profilu gracza, przedmioty
kosmetyczne dla utworzonych zawodnikéw i postacie alter ego. Dodatkowo wypetnianie wyzwanh profilu zapewnia graczom
punkty doswiadczenia, ktére z kolei sprawiaja, ze karta cioséw przynosi lepsze nagrody.

TRYB KARIERY ONLINE

Gracze o to prosili, a my ich wystuchalismy. Tryb kariery online obejmuje system dobierania przeciwnikéw na bazie
umiejetnosci, ligowe awanse i walki o tytuty w czterech kategoriach wagowych. Gracze moga korzysta¢ z innego utworzonego
zawodnika w kazdej kategorii, co pozwala zabtysna¢ bogatymi kombinacjami personalizacji zawodnikéw i elementami
kosmetycznymi.

EWOLUCJA ZAWODNIKA ONLINE

Walka w sieciowym trybie kariery zapewnia punkty ewolucji, ktére mogg postuzy¢ do ulepszenia atrybutéw, ruchéw i atutéw
utworzonego zawodnika. Gdy gracz osiggnie limit poziomu u danego zawodnika, podniesie jego prestiz, co doprowadzi do
wyzerowania punktéw ewolucji do poziomu startowego, ale podniesie zarazem limit pozioméw i odblokuje dostep do nowych
ruchéw oraz atutéw.

PREMIE DO PD
Premie do PD na ograniczony czas zwiekszajg szybkos$¢ zdobywania punktéw ewolucji w walkach w trybie kariery online.
Premie mozna uzyskac¢ jako nagrody w grze, co daje graczom dodatkowg motywacje, aby stang¢ w Oktagonie.

TRYB KARIERY

Tryb kariery wzbogaca sie o zupetnie nowe wprowadzenie trener Davis powraca, by poprowadzi¢ gracza przez kariere w UFC
w otoczce nowych przerywnikéw, lokacji i udoskonalonego samouczka wprowadzajgcego graczy w arkana sportu.
Usprawnienie obozéw treningowych pozwala z kolei graczom symulowaé przebieg obozu i ¢wiczen sparingowych w celu
uzyskania szczytowej formy i szybszego przechodzenia do walk. W dodatku sesje sparingowe beda zawierad pakiety wyzwan,
w ktérych gracze beda zdobywac oceny w zaleznosci od liczby ukohczonych wyzwanh.

ROZGRYWKA W WALCZ TERAZ
Przebudowa trybu Walcz teraz wprowadza do ulubionego trybu graczy szeroka game realistycznych rodzajéw star¢ MMA/UFC,
takich jak gtéwna karta, walka wieczoru, mistrzostwo, podwérko i kumite.

STYLE GRY

Gracze moga teraz dostosowywac swoje wtasne, preferowane style gry we wszystkich trybach rozgrywki. Od stylu symulacji,
korzystajacego z realistycznie odmierzanego czasu rund, zwiekszonych obrazen oraz zuzycia energii, pozwalajacego oddacd
prawdziwe walki MMA, przez styl nokautowy, w ktérym regeneracja wytrzymatosci zostaje wytgczona na rzecz nielimitowanej
kondycji i kombinacji, po tryb stéjkowy, w ktérym walka toczy sie wytgcznie w pionie wybér nalezy do ciebie.
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