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Cena brutto

Cena netto

Numer katalogowy
Kod producenta

Kod EAN

Rodzaj (zabawki::gry)
Czas gry (maks.)

Min. liczba graczy
Zasilanie (lista)

Pozostate parametry

Zasilanie

Liczba graczy
Produkt na baterie
Marka (Zabawki)

Wersja jezykowa

(zabawki::gry/karciane)

Max. liczba graczy
Gwarancja

Uwaga

Akcesoria w zestawie

Wymagania wiekowe
Baterie w zestawie
Pte¢ (zabawki)

Nr katalogowy

Gra Podwodne Miasta

192,99 zt

156,90 zt
WGPTLPOUNO082594

82594

5902560382594
Strategiczne i ekonomiczne
160

1

Nie dotyczy

Wymiary opakowania: 32 x 23 x 7
cm

Nie dotyczy
1-4

Nie

Brak

Polska

a4
24 mc.

CE + 0-3 + Male czesci +
zadlawienie

Dwustronna plansza 4
dwustronne plansze gracza 4
arkusze pomocy 4 karty Punktacji
Koncowej 4 karty Osobistych
Asystentéw Talia | Ery: 66 kart
Talia Il Ery: 57 kart Talia Ill Ery:
57 kart 10 kart Specjalnych o
koszcie 3 kredytéw 15 kart
Specjalnych o koszc

14

Nie
Chtopcy
82594
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Gwattownie rosngca liczba przeludnionych metropolii uzmystowita ludzkosci, ze czas na zatozenie nowego domu na dnie
morza. Farmy alg dostarcza zywnosci. Odsalarnie zaopatrza w wode. A laboratoria opracuja technologie niezbedne przy
budowie sieci podwodnych miast.

Gracze od samego poczatku kieruja rozwojem witasnych podwodnych panstw. Zbieraja surowce, by zbudowad miasta, siec¢
transportu i rozmaitych budynkéw niezbednych do podtrzymania zycia pod powierzchnig morza.

Kazde dziatanie w grze wigze sie z zagraniem karty i wyborem odpowiedniej akcji. Jesli kolor karty odpowiada kolorowi akcji,
gracz otrzymuje korzysci z karty. Czasami akcja moze by¢ tak istotna dla gracza, ze zdecyduje sie ja wykona¢, nie posiadajac
na reku pasujacej karty. Innym razem to korzys¢ z karty jest tak duza, ze gracz wybierze akcje, ktéra moze nie jest
spektakularna, ale ma odpowiedni kolor. Podejmowanie odpowiednich wyboréw tego rodzaju jest kluczem do budowy
podwodnego $srodowiska, sprzyjajgcego rozwojowi ludzkosci.

Podwodne Miasta to najnowsza gra Vladimira Suchego, twércy takich przebojéw jak Pulsar 2849, Last Will, czy Shipyard. Gra
stata sie jednym z przebojéw targéw Essen 2018, a prawa do jej wydania kupito wydawnictwo Rio Grande Games (wydawca
takich przebojéw jak Race for the Galaxy czy Dominion!). Podwodne Miasta to eurogra przeznaczona dla mitosnikéw ciezszych
tytutéw takich jak Teotihuacan czy Mage Knight. Wiele sciezek do zwyciestwa, ciezkie wybory i unikalna mechanika, ktéra
zapewnita Podwodne Miasta nominacje do nagrody Golden Geek w kategoriach Game of the Year oraz Best Strategy Board
Game.
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