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Gra Robinson Crusoe: Opowiesci
Niesamowite - rozszerzenie do gry

Cena brutto 110,99 zt

Cena netto 90,24 zt

Numer katalogowy WGPTLPOUJ081269
Kod producenta 81269

Kod EAN 5902560381269
Wymagania wiekowe 14

Baterie w zestawie Nie

Pte¢ (zabawki) Chiopcy

Nr katalogowy 81269

Wersja jezykowa Polska

(zabawki::gry/karciane)

Max. liczba graczy 4

Gwarancja 24 mc.

Uwaga CE

Akcesoria w zestawie Dwustronna Karta Scenariusza

Ksiega Kampanii Pamietnik
Cztonkéw Wyprawy Ratunkowej 5
Naklejek na Kosci 60 Nowych
Kart Przygéd (20 kart Budowy, 20
Kart Eksploracji, 20 Kart
Zbierania Surowcéw) 24 Karty
Tajemnic (6 Klatw, 6 Mistycznych
Bestii, 6 Zakle¢, 6 W

Zasilanie Nie dotyczy
Liczba graczy 1-4

Produkt na baterie Nie

Marka (Zabawki) Brak

Rodzaj (zabawki::gry) Przygodowe
Czas gry (maks.) 120

Min. liczba graczy 1

Zasilanie (lista) Nie dotyczy

Opis produktu

Robinson Crusoe: Opowiesci Niesamowite - rozszerzenie do gry

Robinson Crusoe: Opowiesci Niesamowite to drugi dodatek do surwiwalowego klasyka, gry Robinson Crusoe: Przygody na
bezludnej wyspie. Rozszerzenie zawiera zaréwno unikatowy tryb gry, jak i komponenty, ktére wzbogaca twoje rozgrywki w gre
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Ruszaj na wyprawe - czekaja cie na niej przygody spoza tego Swiata! Rozegraj dwa nowe scenariusze, ktére stanowig
wyzwanie nawet dla doswiadczonych graczy!

Graj w zupetnie nowym Trybie Grozy, ktéry odmienia oblicze Robinsona Crusoe.

JESTES NA TO GOTOWY?

Zaginione miasto Z (5-czesciowa kampania):
Putkownik Fawcett zaginat! Wyruszyt w nieznane w poszukiwaniu Zaginionego Miasta Z i stuch po nim zaginat. Jestes tu, by
rozwigzac te zagadke. Czy putkownik zyje? Czy miasto z legend istnieje? Co kryje pradawna puszcza?

Polowanie na skazancéw (12. scenariusz)
Twdj statek zatonat, lecz ty ocalates, wyrzucony na brzeg... wraz z gromada wieznidw, ktérych eskortowates. Teraz musisz ich
wytropi¢, jednego po drugim.

W trzewikach bestii (13. scenariusz)
Kultysci przygotowuja sie do przebudzenia mitycznych istot zdolnych zatrza$¢ posadami cywilizowanego $wiata! Musisz ich
powstrzymacd! Uzbréj sie i badz gotéw pokonac wroga na jego terenie
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