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Gra Spér o Bor 2. Na tame marsz!

Cena brutto

Cena netto

Numer katalogowy
Kod producenta

Kod EAN

Wersja (zabawki::gry)

Pozostate parametry

Wymagania wiekowe
Produkt na baterie
Nr katalogowy

Wersja jezykowa
(zabawki::gry/karciane)

Max. liczba graczy
Gwarancja

Uwaga

Akcesoria w zestawie

Baterie w zestawie
Pte¢ (zabawki)
Rodzaj (zabawki::gry)
Czas gry (maks.)

Min. liczba graczy

Zasilanie (lista)

44,99 zt

36,58 zt
WGMUDKOUHO056653
56653
5904262956653
Podstawa

Wymiary opakowania: 14.1 x 21.2
x 3.8 cm

8
Nie
56653

Polska

2
24 mc.

CE + 0-3 + Male czesci +
zadlawienie

71 kart 7 ptytek z tama 3 zetony
ktéd 2 zetony roli 2 pomoce
gracza Instrukcja

Nie

Chtopcy

Gry karciane
20

2

Nie dotyczy

Asymetryczna gra taktyczna, w ktérej Wielka Prapuszcza jest w niebezpieczenhstwie! Zbierz potezng armie i wygraj walke o

rzeke na granicy krélestwa.

Wielka Prapuszcza jest zagrozona! NajezdzZca zbiera potezng armie i chce przedostacd sie przez rzeke lezacg na granicy
krélestwa. Czy uda mu sie przebi¢ przez tamy znajdujgce sie na wodzie? A moze obrofica powstrzyma go i odeprze nawatnice?

W grze wcielacie sie w dwéch dowddcéw prowadzacych swoich poddanych w Bitwie o Rzeke. Celem atakujgcego jest
uszkodzenie czterech tam lub zniszczenie jednej i przebicie sie na druga strone rzeki. Obrofca nie moze do tego dopuscic i
musi zmusi¢ najezdzce do odwrotu. Wygrany moze by¢ tylko jeden. Kto zwyciezy w tej Bitwie?
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W grze dostepne sa 3 warianty rozgrywki:

e Standardowa rozgrywka
e Rewanz
o Karty taktyki

Spér o Bér 2. Na tame marsz - to polskie wydanie gry Schotten Totten 2 - jednej z najlepszych dwuosobowych gier
wszechczasow.

Ekspresowa wersja zasad:

Wybierz atakujgcego i obronce.

Atakujgcy rozpoczyna gre.

Wybierz karte zwierzecia i umies¢ ja przy wybranej ptytce tamy, nastepnie dobierz karte.

Zbuduj silniejszg formacje zwierzat i wygraj. Uwaga: Atakujacy, zeby wygra¢, musi uszkodzi¢ jednokrotnie 4 czesci
tamy lub dwukrotnie uszkodzi¢ 1 czes¢ tamy. Obronca, zeby wygraé¢ musi przetrwac walke.
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