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Gra Tajemnica w 5 minut

£¥ Tajemmica =i ¥
W T Cena brutto 114,99 zt
G H!.HU__{ i : Cena netto 93,49 zt
e I% ) ’
Numer katalogowy WGRBEPOUH010675
Kod producenta W3D5MMO1PL
Kod EAN 3558380110675
Uwaga CE + 0-3 + Male czesci +
zadlawienie
Wersja (zabawki::gry) Podstawa
Zasilanie (lista) Nie dotyczy
Gwarancja 24 mc.
Min. liczba graczy 1
Max. liczba graczy 6
Czas gry (maks.) 30
Wersja jezykowa Polska

(zabawki::gry/karciane)

Rodzaj (zabawki::gry) Planszowe

Nr katalogowy W3D5MMO1PL

Pte¢ (zabawki) Dziewczynki

Produkt na baterie Nie

Baterie w zestawie Nie

Wymagania wiekowe 8

Akcesoria w zestawie Krypteks 36 x Karta podejrzanych

36 x Kafelek sprawcy 16 x
Kafelek wskazéwki 40 x Karta
sceny 6 x Karta pomocy 19 x
Karta sledztwa Instrukcja

Materiat Tektura

Opis produktu

Gra Tajemnica w 5 minut

Muzeum Wszystkiego potrzebuje Waszej pomocy! Kto$ ukradt kuratorowi niezwykle wazny Wihajster i nabazgrat wokét
mndstwo dziwnych symboli. Tylko Wy, dzielni $ledczy, mozecie rozwigza¢ zagadke i znalez¢ sprawce!

Tajemnica w 5 minut to dedukcyjna gra rodzinna, w ktérej wspélnie poszukujecie symboli, zdobywacie wskazéwki i staracie sie
wykluczy¢ kolejnych podejrzanych. Czas na rozwigzanie zagadki jest mocno ograniczony, wiec musicie dziata¢ szybko i
sprawnie podejmowacd decyzje!

Na czym to polega?
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* Na poczatku rozgrywki wybieracie karte $ledztwa, ktora okresli Wasz cel, oraz losujecie odpowiednig liczbe kafelkéw
sprawcow. Dzielicie tez karty sprawcéw pomiedzy graczy, a gdy jestescie gotowi, ustawiacie minutnik.

¢ Podczas zabawy bedziecie musieli jak najszybciej znajdowac symbole na kolejnych kartach scen. W kazdy z obrazkéw
wkomponowane jest 5 z nich. Jeden z graczy bedzie obstugiwat krypteks specjalny mechanizm do zaznaczania
konkretnych symboli. Gdy wypatrzycie wszystkie, sprawdzacie, czy wzér na krypteksie zgadza sie z tym z tytu karty
sceny. Jesli tak, otrzymujecie wskazéwke wybranego koloru.

e Wskazdéwki to atrybuty podejrzanych, ktére pozwola nam eliminowa¢ kolejne karty z reki. Na kazdym kafelku
wskazoéwki i z tytu kafelkéw sprawcy znajduja sie kolorowe paski, ktére poréwnujemy. Jesli sg identyczne, nasz sprawca
ma te rzecz lub ceche, natomiast jesli sie réznig nie posiada jej. Na tej podstawie odrzucacie niepasujace karty ze
swojej reki.

¢ Gdy jestescie pewni tozsamosci ztodzieja w grze pozostata tylko jedna karta zatrzymujecie minutnik i sprawdzacie, czy
Wasza dedukcja zgadza sie z kafelkiem sprawcy.

Dlaczego pokochasz te gre?

¢ Podczas zabawy musimy wypatrzeé na kartach odpowiednie symbole, dzieki czemu ¢wiczymy spostrzegawczos¢ i
przeszukiwanie pola uwagi. To réwniez Swietne wprowadzenie w Swiat gier dedukcyjnych.

¢ Do dyspozycji mamy 19 kart sledztw na trzech poziomach trudnosci. Oferujg one rézne cele: czasem musimy znalez¢
konkretny zestaw wskazéwek, innym razem aresztowac kilku sprawcéw.

¢ Karty scen wystepuja w réznych konfiguracjach, co utrudnia ich zapamietywanie i sprawia, ze gra na dtugo pozostaje
ciekawym wyzwaniem.
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