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Opis produktu

Gra Tajniacy Obrazki (Edycja 2025)

Gra Tajniacy Obrazki (Edycja 2025)

Cena brutto

Cena netto

Numer katalogowy
Kod producenta
Kod EAN

Uwaga

Wersja (zabawki::gry)
Zasilanie (lista)
Gwarancja

Min. liczba graczy
Max. liczba graczy
Czas gry (maks.)

Wersja jezykowa
(zabawki::gry/karciane)

Rodzaj (zabawki::gry)
Pte¢ (zabawki)
Produkt na baterie
Baterie w zestawie
Wymagania wiekowe

Akcesoria w zestawie

Materiat

64,99 zt

52,84 zt
WGRBEPOU)090774
TAJO-PL
5906954790774

CE + kosz + 0-3 + Male czesci +
zadlawienie

Podstawa
Nie dotyczy
24 mc.

4

8

15

Polska

Rodzinne i towarzyskie
Dziewczynki

Nie

Nie

10

140 x Karta z 280 obrazkami 14 x
Kafelek agentéw w 2 kolorach
Kafelek podwdéjnego agenta 4 x
Kafelek niewinnych
obserwatorow Kafelek zabdjcy 60
x Karta klucz Instrukcja
Podstawka

Tektura

Dwie druzyny tajniakéw, ktérym przewodzi dwéch Szeféw Wywiadu, prébujg jak najszybciej nawigzac kontakt ze wszystkimi
swoimi agentami. Problem polega na tym, ze Szefowie moga przekazywac tylko po jednej wskazéwce na raz, a mozliwych
kryptoniméw jest naprawde catkiem sporo. Co wiecej, sa wyrazone obrazkami, a nie stowami! Druzyna musi doktadnie
przeanalizowaé wszystko, co powie ich przywédca. Zwiaszcza ze gdzies w mroku czai sie zabdjca

Tajniacy Obrazki to alternatywna wersja imprezowej gry dedukcyjnej, ktéra podbita serca graczy na catym Swiecie. Podczas
rozgrywek naszym zadaniem jest wymyslanie i odgadywanie skojarzen do wieloznacznych grafik. Oferuje szanse wcielenia sie
w dwie rézne role (podpowiadajgcego i odgadujgcego) oraz perfekcyjnie taczy wspdtprace (wewnatrz grupy) z rywalizacja (z
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drugg druzyna).

Na czym to polega?

Gracze dzielg sie na dwie mozliwie réwne druzyny.

W kazdej rozgrywce na stole rozktadamy 20 kart z obrazkami tak, by tworzyty siatke 4x5.

Druzyny wytaniajg Szeféw Wywiadu, ktérzy siadaja razem po jednej stronie stotu.

Przez catg gre Szefowie Wywiadu majg dostep do specjalnego klucza, wskazujacego ktére obrazki naleza do danej
druzyny, ktére sg neutralne, a pod ktérym czai sie zabdjca.

Zadaniem Szeféw Wywiadu jest wymyslanie podpowiedzi i przekazywanie ich grupie. Ale uwaga, muszg by¢ ztozone z
pojedynczych wyrazéw! Cata sztuka tkwi wiec w tym, by jednym hastem potaczy¢ jak najwiecej kryptoniméw, a
jednoczesnie zadbad, by nie kojarzyty sie z obrazkami przypisanymi do wrogich agentéw. Razem ze wskazdéwka Szef
podaje tez liczbe wskazujaca, ile kryptoniméw potaczyt.

Gdy Szef Wywiadu przekaze hasto, druzyna musi zdecydowad, ktéry obrazek lub obrazki ich zdaniem miat na mysli. W
tym celu jej cztonkowie moga dyskutowad, a ich decyzja powinna by¢ wspélna.

Tajniacy zawsze muszg sprébowac zgadnad¢ przynajmniej jeden kryptonim. Kazdy zty strzat natychmiast konczy ture,
jednak jesli odkryja wtasnego agenta, moga prébowad dalej. Liczba dostepnych préb jest zalezna od liczby podane;j
wraz z hastem przez Szefa Wywiadu (zawsze mamy jedna prébe wiecej).

Gra konczy sie w momencie, gdy zostanie odkryty ostatni agent danej druzyny lub gdy ktéras druzyna odkryje zabdjce
(w takim wypadku automatycznie przegrywa).

Dlaczego pokochasz te gre?

Tajniacy oferujg niezwykte podejscie do zabawy skojarzeniami. taczenie losowych obrazéw za pomocg luznych mysli
to nie lada wyzwanie! Twércy gry zadbali, by grafiki byty wieloznaczne, co dodatkowo utrudnia zadanie i skutkuje
mndstwem $Smiechu i emocji.

Podczas rozgrywek mamy okazje wcieli¢ sie w niesymetryczne role. Szefowie Wywiadu musza nie tylko wymyslac
kreatywne skojarzenia, ale tez zachowa¢ kamienng twarz, gdy druzyna snuje swoje przemyslenia. Z kolei druzyna musi
przeprowadzic¢ skuteczng burze mézgdw i na tej podstawie podjgc¢ decyzje. Co za odpowiedzialnos¢!

W grze mamy do dyspozycji az 280 unikalnych obrazkéw, z ktérych losujemy 20 i uktadamy w przypadkowa siatkg. Do
tego dochodzg karty kluczy, jeszcze bardziej randomizujgce rozgrywke. Stowem: kazda partia to inny uktad i zupetnie
nowe wyzwanie!

wygenerowano w programie shopGold


http://www.tcpdf.org

