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Opis produktu

Take Time (edycja polska)

Przyszta pora, by podja¢ wyzwania czasu!
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Link do produktu: https://sklep.ps.com.pl/gra-take-time-edycja-polska-p-412065.html

Gra Take Time (edycja polska)

Cena brutto

Cena netto

Numer katalogowy
Kod producenta
Kod EAN

Zasilanie (lista)
Gwarancja

Min. liczba graczy
Max. liczba graczy
Czas gry (maks.)

Wersja jezykowa
(zabawki::gry/karciane)

Rodzaj (zabawki::gry)
Nr katalogowy

Pte¢ (zabawki)
Produkt na baterie
Baterie w zestawie
Wymagania wiekowe

Akcesoria w zestawie

Materiat

Pozostate parametry

Uwaga

Wersja (zabawki::gry)

103,99 zt

84,54 zt
WGRBEPOUJ031205
LIBTTO101PL
3558380131205
Nie dotyczy

24 mc.

2

4

30

Polska

Rodzinne i towarzyskie
LIBTTO101PL
Dziewczynki

Nie

Nie

10

Instrukcja 12 kart stonecznych 12
kart ksiezycowych Wskazdéwka
godzinowa 3 zetony
przypomnienia 3 zetony pomocy
10 kopert rozdziatow Koperta
zalu Koperta odrodzenia

Papier / Makulatura

Wymiary opakowania: 20.5 x 20.5
x 6.5 cm

CE + 0-3 + Male czesci +
zadlawienie

Podstawa

Potaczcie sity i wspdlnie stawcie czota wyzwaniom rzucanym przez rozsiane w réznych wymiarach zegary od Przebudzenia po
Odrodzenie. Prébujcie swoich sit i wracajcie do kolejnych zadah w tempie, ktére odpowiada Waszej druzynie. Nie musicie sie

spieszy¢, odkrywajac nieskonczone mozliwosci, jakie ma Wam do zaoferowania ta gra.
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Take Time to gra kooperacyjna, w ktérej wspdlnie podejmujecie rézne wyzwania i zaleznie od ich wyniku dzielicie porazke albo
zwyciestwo. Aby wygraé, musicie opracowad skuteczng strategie i utozy¢ 12 kart wokét zegara, przestrzegajac bardzo
specyficznych zasad. Gra sktada sie z 40 wyzwan o rosngcym poziomie trudnosci, z ktérych kazde wprowadza nowe reguty
wplywajgce na rozgrywke. W kazdej partii mozecie podja¢ prébe ukonczenia serii sktadajacej sie z dowolnej liczby wyzwan.

Na czym to polega?

Gra jest podzielona na 10 rozdziatéw, a kazdy z nich sktada sie z 4 wyzwan reprezentowanych przez zegary.
Podejmowanie wyzwania sktada sie z 3 faz: dyskusji, uktadania oraz rozstrzygniecia.

Zaczynamy od zapoznania sie z zasadami obecnego zegara i kazdego jego segmentu, ktére sg umieszczone na
arkuszu zasad w kopercie rozdziatu. Miedzy graczy zostaje tez rozdzielone 12 zakrytych kart.

Nastepnie wspdlnie omawiamy strategie ukonczenia wyzwania. Nie mozemy jeszcze oglada¢ swoich kart. Na tym
etapie znamy tylko ich kolory, poniewaz sg widoczne na rewersach. Mozemy omawiac rézne aspekty strategii, ale nie
mozemy uzywac zadnych kodéw ani sygnatéw do komunikowania tego, co odnosi sie do gry, a nie dotyczy opisanych
akcji.

Gdy skonczymy dyskutowad, mozemy w koncu obejrzec¢ swoje karty. Od tego momentu nie mozemy juz przekazywac
sobie zadnych informacji dotyczacych ustalen.

W fazie uktadania kolejno zagrywamy karty obok segmentéw zegara, starajac sie przestrzegac ogdlnych zasad
rozgrywki oraz zasad specjalnych danego wyzwania. Wiekszos$¢ z nich bedzie zakryta, ale niektére mozemy zagrac
jawnie to takze wazny element niewerbalnej komunikacji z innymi graczami!

Podczas ostatniej fazy upewniamy sie, ze obok kazdego segmentu jest co najmniej 1 karta. Nastepnie odkrywamy
wszystkie i sprawdzamy, czy tgczna wartos¢ kart obok kazdego segmentu nie przekracza 24 oraz czy taczna wartosé
kart w kolejnych segmentach jest réwna albo wieksza od poprzednich. Na koniec upewniamy sie jeszcze, czy karty
utozone sg zgodnie z zasadami specjalnymi danego wyzwania. Wszystko sie zgadza? Zatem wygralismy!

Jesli nie uda sie nam ukonczy¢ wyzwania, mozemy sprobowad ponownie albo umiesci¢ zegar wyzwania w kopercie zalu
i wrécic¢ do niego péznie;j.

Dlaczego pokochasz te gre?

Take Time to niezwykle uniwersalna gra. Pozbawiona mocnego tematu stanowi abstrakcyjne wyzwanie, ktéremu
wspdlnie stawiamy czota. Aby rozpocza¢ zabawe, musimy pozna¢ jedynie kilka gtéwnych zasad, a sercem gry jest
skuteczna komunikacja i planowanie.

Z kazda kolejng partig uczymy sie, w jaki sposéb postepowac z gra, a doktadne omdéwienie przyczyn porazki pozwala
nam ulepszac naszg strategie przy kolejnych podejsciach. Wspdlnie rozpracowujemy wiec mechanizm gry oraz nasze
mocne i stabe strony, dzieki czemu uczymy sie skutecznej pracy w grupie.

Do poszczegdlnych wyzwah mozemy podchodzi¢ wielokrotnie, a jesli jakie$ sprawia nam szczegdlng trudnos¢, mozemy
odtozy¢ je na p6zniej i sprébowac kolejnego. Kiedy podejmiemy wszystkie 40, mozemy tez zajrze¢ do specjalnej
koperty odrodzenia, ktéra pozwoli nam wprowadzi¢ do rozgrywki zupetnie nowe zasady.
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