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Gra Talisman: Magia i Miecz (5.

edycja)

Cena brutto

Cena netto

Numer katalogowy
Kod producenta
Kod EAN

Uwaga

Wersja (zabawki::gry)
Zasilanie (lista)
Gwarancja

Min. liczba graczy
Max. liczba graczy
Czas gry (maks.)

Wersja jezykowa
(zabawki::gry/karciane)

Rodzaj (zabawki::gry)
Nr katalogowy

Pte¢ (zabawki)
Produkt na baterie
Baterie w zestawie
Wymagania wiekowe

Akcesoria w zestawie

Materiat
Pozostate parametry
Opis produktu

Talisman: Magia i Miecz (5. edycja)

Kultowa gra przygodowa w odswiezonej odstonie!

265,99 zt
216,25 zt
WGRBEPOUL013464
13464
5010996213464
CE

Podstawa

Nie dotyczy

24 mc.

2

6

120

Polska

Planszowe

13464

Dziewczynki

Nie

Nie

12

Plansza 12 figurek poszukiwaczy
12 kart poszukiwaczy 100 kart
przygod 24 karty zakle¢ 18 kart
ekwipunku 4 karty talizmanéw
Karta ropuchy 6 zetonéw ropuch
38 czerwonych znacznikéw sity (6
duzych, 32 matych), 38

niebieskich znacznikéw mocy (6
duzych, 32 mat

Papier / Makulatura

Wymiary opakowania: 29.5 x 29.5
X 6.5 cm
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Nadchodzi swit Nowej Ery. Talizmany spadty z nieba, zwiastujgc wyprawe po Korone Wtadzy. Pretendenci wszelkiej masci
przygotowujg sie do rywalizacji o ten najpotezniejszy artefakt stworzony przez Bogéw. Ten, kto posiagdzie korone, bedzie
rzadzit Swiatem podczas nadchodzacej ery.

Korone wykonano w dawnych czasach, ktére znane sg dzi$ tylko z mitéw. Cho¢ legendy o jej wykuciu réznia sie szczegdtami,
wszystkie zgodnie stwierdzaja, ze Korona miata zaprowadzi¢ pokdj miedzy Wielkimi Bogami.

W tej petnej przygdd grze wyruszysz na niebezpieczng wyprawe po najwiekszy skarb, legendarng Korone Wtadzy. Wcielisz sie
w wojowniczke, trolla, elfke, mnicha, krasnoluda lub jednego z pozostatych bohateréw wiadajacych magig albo mieczem.

Droga do korony jest jednak zdradziecka. Wedtug podan, w krainie lezacej za Tajemnymi Wrotami ochroni Cie tylko
legendarny Talizman. Odnalezienie takiego artefaktu to nie lada wyczyn: na kazdym kroku bedg Cie przesladowa¢ potwory,
putapki i ztowroga magia.

Zbierz w sobie odwage! Bedzie Ci potrzebna, jesli chcesz pokona¢ wrogdéw, zagarna¢ korone i wypetni¢ swoje przeznaczenie!

Gra Talisman od ponad 40 lat wcigga graczy w wir wspaniatej przygody, pozwalajac im na przezycie wielu emocjonujacych
wydarzen.

Na czym to polega?
Kazdy z graczy wciela sie w jednego z poszukiwaczy przygdd i wedrujgc po petnej niebezpieczenstw krainie, zdobywa

doswiadczenie, rozwija umiejetnosci swojej postaci, odnajduje albo kupuje przedmioty i przezywa niezwykte przygody. Celem
kazdego gracza jest zdoby¢, jako pierwszy, starozytny artefakt - Korone Wtadzy, ktéra uczyni go niemal réwnego bogom.
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