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Gra Trekking przez historie

Cena brutto

Cena netto

Numer katalogowy
Kod producenta
Kod EAN

Uwaga

Wersja (zabawki::gry)
Zasilanie (lista)
Gwarancja

Min. liczba graczy
Max. liczba graczy
Czas gry (maks.)

Wersja jezykowa
(zabawki::gry/karciane)

Rodzaj (zabawki::gry)
Nr katalogowy

Pte¢ (zabawki)
Produkt na baterie
Baterie w zestawie
Wymagania wiekowe

Akcesoria w zestawie

Materiat

65,99 zt

53,65 zt
WGRBEPOUJ016202
UDGTTHO1PL
3558380116202
CE

Podstawa

Nie dotyczy

24 mc.

1

q

60

Polska

Planszowe

UDGTTHO1PL

Dziewczynki

Nie

Nie

10

108 x Karta historii 12 x Karta
przodkéw Neoprenowa plansza
gtéwna 4 x Zegarek kieszonkowy
4 x Znacznik punktacji 84 x Zeton
doswiadczen Plansza zegara 4 x
Zbiornik na krysztaty 24 x Plan
podrézy 20 x Krysztat czasu 4 x

Karta pomocy Instrukcja Indeks
dat

Tworzywo sztuczne (plastik)

Witajcie w biurze podrézy Wayback Tours! Za chwile wyruszycie na trzydniowa wycieczke po historii. W wehikule czasu
odwiedzicie miejsca odlegte o tysigce lat i na wtasne oczy zobaczycie najwazniejsze wydarzenia z przesztosci. Trzymajcie sie
planu i starajcie sie podrézowac zgodnie z chronologig, a wyprawa z pewnoscig Was nie zawiedzie!

Trekking przez historie to strategiczna gra dla catej rodziny, ktéra zabiera uczestnikéw w wyjgtkowa podréz po
najwazniejszych wydarzeniach w dziejach. Podczas rozgrywki bedziemy dobierali specjalne karty historii, starajgc sie
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zachowac odpowiednig kolejnos¢, by zdoby¢ jak najwiecej punktéw. Zmienne uktady elementéw i indywidualne plansze celéw
sprawiaja, ze gra jest niezwykle wciggajaca nawet po kilku rozegranych partiach, a klimatyczne ilustracje i opisy wydarzenh
historycznych nadaja jej edukacyjnego charakteru.

Na czym to polega?

Rozgrywka w Trekking przez historie sktada sie z 3 rund, ktére odpowiadaja poszczegdlnym etapom Waszej wycieczki.
Kazdego dnia spedzicie rézna liczbe godzin, uczestniczac w waznych wydarzeniach historycznych. To od Was zalezy, w jaki
okres w dziejach sie udacie, jednak warto zachowa¢ chronologie odwiedzanych wydarzen, by zdobywac jak najwiecej punktéw.

Na planszy czekajg na Was karty wydarzen, do ktérych mozecie sie przenies¢. W grze walutg jest czas zaznaczany na
specjalnym zegarze, a koszt karty jest zalezny od jej potozenia. Jesli wyjatkowo zalezy nam na ktérejs z nich, mozemy
przesunac sie dalej na planszy zegara, jednak warto pamieta¢, ze ma ona wazna funkcje wyznacza kolejnos$¢, w jakiej
rozgrywamy swoje tury. W tej grze nie dziatamy jedno po drugim; aktywnym graczem jest ten, kto jest najbardziej z tytu na
planszy zegara. Pozornie niezwykle optacalny ruch moze sie okaza¢ mniej atrakcyjny, gdy wezmiemy pod uwage, ze dzieki
nam przeciwnicy beda mogli rozegra¢ po dwie rundy zanim nas dogonia.

Pozyskane karty historii zapewniajg nam zetony doswiadczen, ktére stuzg do realizowania indywidualnych celéw. Kazdy z
graczy dysponuje wiasnym planem podrézy, ktéry wymaga innej kombinacji zetonéw. Realizowanie tych celéw pozwala na
zdobywanie cennych punktéw. Otrzymujemy je réwniez za odbyte wedréwki, czyli zestawy zebranych kart historii, ktére
tworza nieprzerwany ciag chronologicznych wydarzeh. Im wiecej kart uda nam sie zebra¢, tym wiecej punktéw otrzymamy.

Dlaczego pokochasz te gre?

e Zestaw zawiera ponad 100 pieknie zilustrowanych kart. Znajdziecie na nich opisy, ktére przedstawiajg réznorodng i
zdumiewajaca historie naszego $wiata, dzieki czemu gra nabiera edukacyjnego charakteru.

* Kolejnos¢ rozgrywania rund zalezy od pozycji zajmowanej na torze czasu, przez co wybér odpowiedniej karty jest
jeszcze istotniejszy. Czy na pewno warto wzigé¢ wydarzenie, ktére wyjgtkowo nam pasuje, jesli dzieki temu nasz
przeciwnik bedzie mégt dobra¢ dwie karty zamiast jednej?

¢ Solidna pula dostepnych kart, ich losowe rozmieszczenie wzgledem zetondw, rézne warianty planéw podrézy oraz
wazne indywidualne decyzje gwarantujg duza réznorodnos$¢ rozgrywek. Kazda partia to okazja do stworzenia i
wyprébowania zupetnie nowej strategii.
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