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Gra WiedZzmin: Sciezka

Przeznaczenia

Cena brutto

Cena netto

Numer katalogowy
Kod producenta
Kod EAN

Wersja (zabawki::gry)
Zasilanie (lista)
Gwarancja

Min. liczba graczy
Max. liczba graczy
Czas gry (maks.)

Wersja jezykowa

(zabawki::gry/karciane)

Rodzaj (zabawki::gry)
Nr katalogowy

Marka (Zabawki)
Pte¢ (zabawki)
Produkt na baterie
Baterie w zestawie
Wymagania wiekowe

Akcesoria w zestawie

Uwaga

229,99 zt
186,98 zt
WGRBEPOUP001120
POD-1ST-PL
5905289601120
Podstawa

Nie dotyczy

24 mc.

1

5

920

Polska

Strategiczne i ekonomiczne
01120

WiedZmin

Chtopcy

Nie

Nie

16

Mata 5 planszetek postaci 5
znacznikéw postaci 5 planszetek
postaci Automy 169 kart 69 kart
opowiesci 30 drewnianych
znacznikéw 227 zetonéw

CE + 0-3 + Male czesci +
zadlawienie

Co by byto, gdyby to Jaskier w pojedynke zmierzyt sie ze strzyga? Czy konflikt miedzy Renfri a Stregoborem mdgtby sie
zakonczy¢ bez rozlewu krwi? Jak potoczytyby sie wydarzenia, gdybys to Ty podejmowat decyzje?

W grze WiedZmin: Sciezka Przeznaczenia wcielasz sie w posta¢ z wiedZzminskiego $wiata, aby raz jeszcze przezy¢ dobrze
znane opowiesci. Wptywaj na rozwéj wydarzen dzieki sprytnie zagrywanym kartom, zbieranym symbolom i rozpatrywanym
efektom. Korzystaj ze zdolnosci swojej postaci i sprébuj przechytrzy¢ przeciwnikéw. Tylko jedno z Was moze zwyciezy¢ i
odegrac w opowiesci najwazniejsza role!

Na czym to polega?
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WiedZmin: Sciezka Przeznaczenia to gra rywalizacyjna, ktéra opiera sie na mechanice budowania stotu (tableau building).
Podczas rozgrywki wcielamy sie w postacie z wiedZzminskiego Swiata, aby raz jeszcze przezy¢ dobrze znane opowiesci. W
zaleznosci od podejmowanych decyzji i wykonywanych akcji zdarzenia moga przybra¢ zaskakujacy obroét!

Chociaz nalezymy do tej samej druzyny, konkurujemy ze sobg o to, czyje imie zapisze sie na kartach historii. W tym celu
bedziemy wykorzystywac karty opowiesci, ktére okresla zasady rozgrywki, wskazg aktywne symbole i poprowadza nas przez
fabute zgodnie z naszymi wyborami, oraz karty akcji. Te ostatnie zapewnig nam punkty zwyciestwa oraz punkty
doswiadczenia (w zaleznosci od tego, czy beda zagrywane do aktywnego symbolu, czy nie).

Zwyciezy gracz, ktéry wywrze najwiekszy wptyw na rozwéj wydarzen to jego postac zostanie gtéwnym bohaterem opowiesci.

Dlaczego pokochasz te gre?

* Wociel sie w Geralta, Ciri, Yennefer, Jaskra albo Vesemira i bez leku podazaj sciezka przeznaczenia, korzystajac ze
swoich zdolnosci i wyjatkowych kart. Kazda z postaci oferuje inne zdolnosci do odblokowania oraz zadania poboczne,
co wptywa na podejmowane przez nas decyzje.

e Zagrywaj karty i uzywaj specjalnych efektéw, aby zdobywaé symbole, ktére odpowiadajg Twoim czynom. To talia
opowiesci wskazuje, ktére symbole w danej rundzie beda zapewniaty punkty zwyciestwa, ale wszystkie karty akcji
moga nam przynies¢ okreslone korzysci. Kluczem do zwyciestwa sg trafne decyzje i baczne obserwowanie sytuacji
przy stole.

e Pomdéz mieszkancom Doliny Kwiatéw uporac sie z diabotem. PrzybadZ na wezwanie kréla Foltesta i stan oko w oko ze
strzyga. Odwiedz Blaviken i przekonaj sie, czy wybdr mniejszego zta zawsze jest mozliwy. Fani wiedZzminskiego $wiata
z pewnoscig docenig znane motywy i nowe, zaskakujgce zakonczenia opowiesci!
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