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Gra Zamki Toskanii

Cena brutto

Cena netto

Numer katalogowy
Kod producenta
Kod EAN

Zasilanie (lista)
Gwarancja

Min. liczba graczy
Max. liczba graczy
Czas gry (maks.)

Wersja jezykowa
(zabawki::gry/karciane)

Rodzaj (zabawki::gry)
Nr katalogowy

Marka (Zabawki)
Pte¢ (zabawki)
Produkt na baterie
Baterie w zestawie
Wymagania wiekowe

Akcesoria w zestawie

184,99 zt

150,40 zt
WGRBEPOUJ015885
15885
5902650615885
Nie dotyczy

24 mc.

2

q

60

Polska

Strategiczne i ekonomiczne
15885

Brak

Dziewczynki

Nie

Nie

10

Plansza punktacji 4 planszetki
graczy 12 kafli posiadtosci 157
zetonéw 150 kart 42 drewniane
elementy Instrukcja

Opis produktu

Zamki Toskanii

Zagrywaj karty, rozwijaj posiadto$¢ i poszerzaj swoja strefe wptywéw!

Jako wptywowy ksigze zamieszkujacy malownicze tereny Toskanii w okresie rozkwitu renesansu starasz sie rozwija¢ swoje
witosci. Istnieje wiele drég prowadzacych do dobrobytu poprzez rozbudowe, handel, rolnictwo czy wydobycie marmuru.
Zarzadzaj madrze i podejmuj decyzje ostroznie, by miasta, wioski i klasztory powstajgce wokét Twojego castello rosty w site.
Zamki Toskanii to idealna propozycja dla 0séb rozpoczynajacych swojg przygode z grami strategicznymi. W trakcie rozgrywki
uczestnicy zdobywaja i zagrywajg karty, aby umieszczaé w swoich posiadtosciach zetony wiosci, dzieki ktérym zyskuja
réznorodne korzysci i zdobywajg punkty.

Na czym to polega?

Rozgrywka w Zamki Toskanii sktada sie z 3 faz. Kazda faza to seria rund, podczas ktérych uczestnicy kolejno wykonujg swoje
akcje. Na koncu kazdej fazy odbywa sie podsumowanie, ktére uwzglednia wszystkie punkty, jakie gracz zdobyt do tej pory.
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Oznacza to, ze punkt zdobyty w pierwszej fazie zostanie policzony az trzykrotnie - warto zwréci¢ uwage na to, ktére dziatania
warto podejmowacd juz na poczatku gry.

W kazdej ze swoich tur gracze moga wykonac 1 z 3 akcji:

¢ Dobra¢ 3 karty wiosci, ktére sa niezbedne do rozszerzania posiadtosci;
e Wzig¢ 1 zeton wtosci sposrdd dostepnych na stole i umiesci¢ go w swoim magazynie;
e Umiesci¢ 1 zeton wtosci w swojej posiadtosci, rozbudowujac ja.

Umieszczanie zetondw w posiadtosci daje nam nie tylko punkty za rozbudowe konkretnych obszaréw, ale réwniez pozwala na
wykonywanie dodatkowych czynnosci. Kazdy taki bonus przybliza nas do zwyciestwa, trzeba wiec umiejetnie planowaé, ktére
zetony beda dla nas przydatne w danym momencie gry.

Dlaczego pokochasz te gre?

e Podczas zabawy z Zamkami Toskanii kazdy z nas zaczyna z jednakowymi warunkami poczatkowymi, jednak gra
pozwala nam rozwija¢ swoje wtosci w dowolny sposéb i dopasowywac je do strategii, ktérg przyjmiemy.

¢ Cho¢ gra wykorzystuje cze$¢ mechaniki popularnych Zamkoéw Burgundii, jest od nich znacznie prostsza, dzieki czemu
doskonale nadaje sie na poczatek przygody z grami strategicznymi. W tej odstonie Zamkdéw mamy znacznie mniej
zasad do przyswojenia, a za element losowy odpowiadajg karty.

¢ Gra zostata stworzona przez Stefana Felda, jednego z najpopularniejszych autoréw strategicznych planszéwek.
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