PS COMPUTER Sp. z o.0.

Opis produktu

Dane aktualne na dzien: 04-11-2026 00:15

Link do produktu: https://sklep.ps.com.pl/interaktywna-ksiazeczka-e-edu-p-412578.html

Interaktywna ksigzeczka E-Edu

Cena brutto

Cena netto

Numer katalogowy
Kod producenta
Kod EAN

Uwaga

Zasilanie (lista)
Gwarancja

Min. liczba graczy
Max. liczba graczy

Wersja jezykowa
(zabawki::gry/karciane)

Rodzaj (zabawki::gry)
Nr katalogowy

Marka (Zabawki)
Pte¢ (zabawki)
Produkt na baterie
Baterie w zestawie
Wymagania wiekowe

Bezpieczenstwo

Akcesoria w zestawie

Materiat

Pozostate parametry

23,99 zt

22,85 zt
WMATYIOUC043106
143106
5901811143106

CE + 0-3 + Male czesci +
zadlawienie

Baterie/akumulatory AAA
24 mc.

1

1

Polska

Edukacyjne
143106
E-Edu
Dziewczynki
Tak

Nie

3

OSTRZEZENIA! Zaleca sie
zachowanie opakowan, etykiet
oraz ulotek, na ktérych
umieszczone sa wazne
informacje. Opakowanie nie stuzy
do zabawy. Nalezy zdjac
opakowanie przed oddaniem
zabawki do rak dziecka.

Interaktywna ksiazeczka z
labiryntem Dtugopis ze
wskaznikiem

Tworzywo sztuczne (plastik)

Wymiary ksigzeczki: 16,2 x 16,2
cm Wysokos¢ dtugopisu: 15 cm
Wymiary opakowania: 25 x 20 x 3
cm

Interaktywna ksiazeczka od E-Edu to 36 stron z ¢wiczeniami, poruszajacymi tematyke ekologii, Srodowiska, Swiata
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zwierzat, zawoddw, matematyki i Srodkéw transportu. Dzieki swoim funkcjom nie tylko dba o potrzeby rozwojowe dziecka, ale
tez przygotowuje je do nauki szkolne;j.

Ksigzeczka posiada 36 stron z interaktywnymi zadaniami

Cwiczy pamieé, logiczne myslenie i zdolno$¢ obserwacji

Porusza tematyke ekologii, Srodowiska, Swiata zwierzat, zawoddéw, matematyki i Srodkéw transportu

Przyktadowe zadania: dopasuj odpady do odpowiedniego kosza, ktére zwierzeta spotkamy na farmie?, co znajduje sie
w pokoju?

Dtugopis podpowiada czy prawidtowo rozwigzujemy zagadki

Zacheca do dalszej zabawy: wskazania obiektéw z obrazka, brakujacych ksztattéw czy przedmiotéw niepasujacych do
zbioru

Sygnalizuje kolorem i dZwiekiem czy odpowiedz jest poprawna czy nie (niebieski - oznacza dobra odpowiedZ, czerwony
- btedng odpowiedz?)

Po dotknieciu czubkiem dtugopisu prawidtowej odpowiedzi, piéro zaswieci sie na niebiesko i pochwali dobrg odpowiedz.
Jesli odpowiedz jest btedna, zaswieci sie na czerwono i poprosi, zeby sprébowac ponownie

Labirynt: zabawa polega na dotarciu szlaczkiem do ulubionej potrawy danego zwierzatka
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