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Opis produktu

Karta graficzna GeForce RTX 5070
INFINITY 3 OC 12GB GDDR7 192bit

Cena brutto

Cena netto

Numer katalogowy
Kod producenta
Kod EAN

Chipset

Porty wideo

Rodzaj pamieci
Taktowanie pamieci
Taktowanie rdzenia (Boost)
Ztacze karty graf.

Rdzenie CUDA (tylko Nvidia - przy
AMD usung¢)

Uwaga

Chtodzenie
Obstugiwane standardy
Producent chipsetu
Szyna pamieci
Taktowanie rdzenia
Wielko$¢ pamieci VRAM
Wersja

Gwarancja

Wymiary

Nowa Era Mocy w Formacie SFF: Seria Infinity 3
Montaze typu SFF (Small Form Factor) zyskujg na popularnosci i to z dobrych powodéw. Oszczedzajg miejsce, zmniejszaja
batagan i oferujg wieksza mobilnos¢. Seria Palit GeForce RTX 5070 Infinity 3 zostata zaprojektowana witasnie z myslg o tym:
dostarczy¢ moc wysokowydajnej karty graficznej w formacie, ktéry zmiesci sie w kompaktowych obudowach komputerowych.

Absolutnie doskonaty ray tracing i Al.
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RTX to najbardziej zaawansowana platforma oferujaca petny ray tracing i techniki renderingu opartego na sieciach
neuronowych, ktére rewolucjonizuja sposéb, w jaki gramy i tworzymy. Ponad 700 gier i aplikacji korzysta z rozwigzah RTX, aby
zapewni¢ realistyczng grafike z niezwykta wydajnoscia dzieki obstudze najnowoczesniejszych funkcji Al jak generator wielu

klatek DLSS.

Niezwykta szybkos¢. Doskonata oprawa graficzna. Z potega Al.
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DLSS to technologia Al zwiekszajgca FPS, redukujaca opdZnienia i poprawiajaca obraz. DLSS 4 z RTX 50 GPU wprowadza Multi-
Frame, ulepszona Ray Reconstruction i Super Resolution.

Przetomowy realizm

Architektura NVIDIA Blackwell zapewnia realizm petnego ray tracingu, ktéry zmienia reguty gry. Ciesz sie kinowg jakoscia
graficzna o niespotykanej predkosci dzieki uktadom GeForce RTX z serii 50, rdzeniom RT czwartej generacji oraz
przetomowym technologiom renderingu opartego na sieciach neuronowych, akcelerowanymi rdzeniami Tensor piatej
generacji.

Prowadz rozgrywki z predkoscia warp

Technologie Reflex optymalizujg proces graficzny, zapewniajac najlepszg responsywnosé, szybsze namierzanie celéw, krétszy
czas reakcji i lepszg precyzje celowania w grach opartych na rywalizacji. Reflex 2 wprowadza funkcje Frame Warp (juz
wkrétce!), co dodatkowo zmniejszy opdznienie w stosunku do najswiezszych danych wejsciowych pochodzgcych z myszy.

Twoja kreatywna przewaga dzieki Al

NVIDIA Studio daje Ci kreatywng przewage. Uktady GPU GeForce RTX z serii 50 zapewniajg przelomowa wydajnos¢ edycji
wideo, renderingu 3D i projektowania graficznego. Ciesz sie akceleracjg RTX w najlepszych aplikacjach kreatywnych, stale
aktualizowanymi sterownikami NVIDIA Studio, zaprojektowanymi pod katem zapewnienia maksymalnej stabilnosci oraz
zestawem wyjatkowych narzedzi, ktére wykorzystuja moc platformy RTX w kreatywnych zastosowaniach twérczych
wspomaganych Al.
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