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Opis produktu

Absolutna czern. Stealth Performance.

Karta graficzna RTX 5080 INFINITY 3
16GB GDDR7 256bit 3DP/HDMI

Cena brutto

Cena netto

Numer katalogowy

Kod producenta

Kod EAN

Wymiary

Liczba wentylatoréw (karty graf.)
Uwaga

Gwarancja

Rdzenie CUDA (tylko Nvidia - przy
AMD usung¢)

Wersja

Ztacze karty graf.
Wielko$¢ pamieci VRAM
Taktowanie rdzenia (Boost)
Taktowanie rdzenia
Taktowanie pamieci
Szyna pamieci

Rodzaj pamieci
Producent chipsetu
Porty wideo
Obstugiwane standardy
Chtodzenie

Chipset

7 795,99 zt

6 338,20 zt
KGPALN508588006
NE75080019T2-GB2035S
4710562245769

331.9 x 127.1 x 56.8 mm
3

CE+WEEE

36 mc.

10752

Box

PCI-E ver. 5.0
16

2617

2295

30
256-bitowa
DDR7
NVIDIA

1 x HDMI
OpenGL 4.6
Aktywne

GeForce RTX 5080

GeForce RTX(TM) 5080 Infinity 3 Series to przede wszystkim solidna moc. Bez migajacych Swiatet, jej czysta, catkowicie czarna
konstrukcja doskonale pasuje do kazdego zestawu utrzymanego w ciemnej stylistyce. Potréjny wentylator zapewnia wydajne
chtodzenie i stanowi doskonaty wybér dla oséb, ktére stawiajg na funkcjonalnos$é, a nie wyglad. Uktady GeForce RTX(TM) z
serii 50, oparte na architekturze NVIDIA Blackwell, zapewniajg graczom i twércom przetomowe mozliwosci wykorzystujgce

sztuczna inteligencje.

Zainspirowany silnikami odrzutowymi i skrzydtami samolotéw system TurboFan 4.0 optymalizuje przeptyw
powietrza, zapewniajac wyjatkowa wydajnos¢ chtodzenia.
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Specjalne skrzydetka stabilizujg przeptyw powietrza, a rowki na tylnej czesci topatek zmniejszaja opér i poziom hatasu.
TurboFan 4.0 ptynnie kieruje powietrze w strone radiatora. Konstrukcja ta zapewnia tacznie 33% poprawe optymalizacji
poziomu hatasu i temperatury.

Niesamowita szybkos¢. Doskonata jakos¢ obrazu. Moc sztucznej inteligencji.

DLSS to rewolucyjny zestaw technologii renderowania neuronowego wykorzystujacych sztuczng inteligencje do zwiekszania
liczby klatek na sekunde, zmniejszania opdznien i poprawy jakosci obrazu. DLSS 4 wprowadzit technologie generowania wielu
klatek (Multi Frame Generation, MFG) oraz modele transformerowe. DLSS 4.5 oferuje Dynamic MFG i model transformerowy
drugiej generacji. Wszystko to jest wspierane przez superkomputer NVIDIA Al dziatajgcy w chmurze, ktéry nieustannie
poprawia mozliwosci gamingowe Twojego komputera.

Najwyzszy poziom ray tracingu i sztucznej inteligencji

RTX to najbardziej zaawansowana platforma do petnego ray tracingu i technologii renderowania neuronowego, ktére
rewolucjonizujg sposéb, w jaki gramy i tworzymy. Ponad 700 gier i aplikacji wykorzystuje RTX, zapewniajac realistyczna
grafike i niezwykle wysoka wydajnos¢ dzieki zaawansowanym funkcjom Al, takim jak DLSS Multi Frame Generation.

Przetomowy realizm

Architektura NVIDIA Blackwell zapewnia przetomowy realizm petnego ray tracingu. Doswiadcz kinowej jakos$ci obrazu przy
niespotykanej dotad szybkosci dzieki uktadom GeForce RTX(TM) z serii 50, wyposazonym w rdzenie RT czwartej generacji oraz
przetomowe technologie renderowania neuronowego przyspieszane przez rdzenie Tensor pigtej generacji.

Rywalizuj z predkoscia swiatta

Technologie Reflex optymalizujg proces renderowania grafiki, zapewniajac najwyzsza responsywnos¢, szybsze namierzanie
celéw, krotszy czas reakcji i wiekszg precyzje celowania w grach rywalizacyjnych. Reflex 2 wprowadza funkcje Frame Warp,
ktéra dodatkowo zmniejsza opdznienia, wykorzystujac najnowsze dane z ruchéw myszy w grze.

NVIDIA napedza sztuczna inteligencje na catym swiecie. | Twoja.

PrzejdZ na zaawansowana sztuczng inteligencje dzieki kartom NVIDIA GeForce RTX(TM) i przyspiesz swoje granie, tworzenie
tresci, prace oraz programowanie. Dzieki wbudowanym procesorom Al otrzymujesz Swiatowej klasy technologie sztucznej
inteligencji napedzajgce Twdéj komputer z systemem Windows.

Twoj kreatywny Al-dvantage

NVIDIA Studio zwieksza mozliwosci twércze kart RTX z serii 50, usprawniajgc edycje wideo, renderowanie 3D i projektowanie.
Korzystaj z narzedzi opartych na sztucznej inteligencji oraz stabilnych sterownikéw Studio, zoptymalizowanych pod katem
kreatywnych proceséw pracy.

Cicha praca, gdy ma to znaczenie

* Wentylatory pozostajg wytaczone podczas mniej wymagajgcych zadan, zapewniajac bezgto$ng prace. Wiaczaja sie
tylko wtedy, gdy jest to konieczne.

e Warunki aktywacji: temperatura GPU osigga okoto 60°C lub TGP przekracza okoto 150 W

e Warunki dezaktywacji: temperatura GPU spada ponizej 50°C, temperatura pamieci ponizej 80°C, a TGP ponizej 60 W

Nowy ThunderMaster firmy Palit zostat gruntownie ulepszony w poréwnaniu z poprzednig wersjg. Oferuje bardziej przyjazny
dla uzytkownika interfejs oraz bardziej spersonalizowane ustawienia. Za pomoca ThunderMaster mozna sterowac¢ kartg
graficzna - od ustawien podkrecania i predkosci wentylatoréw po efekty LED. Narzedzie ThunderMaster umozliwia réwniez
monitorowanie stanu GPU.
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