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Kierownica T248 PC PS

Cena brutto 1 489,99 zt

Cena netto 1 211,37 zt

Numer katalogowy AGTMRUKO00001136
Kod producenta 4160783

Kod EAN 3362934111595
Gwarancja 24 mc.

Waga 2.7

Wymiary 280 x 300 x 280 mm
Force feedback Tak

Potgczenie Przewodowe
Platforma (gry) PC

Pedaty gazu i hamulca Tak

Liczba przyciskéw 25

Interfejs USB

Drazek zmiany biegéw Nie

D-pad Nie

Kolor (wyliczeniowy) Czarny

Hybrydowy symulator wyscigowy Thrustmaster nowej generacji dla konsol PS5/PS4 i komputerow PC

Interaktywna deska rozdzielcza Thrustmaster
Wbudowany wyswietlacz kierownicy T248 udostepnia ponad 20 réznych ekranéw, umozliwiajgc reczng regulacje szeregu
ustawien (wybdr rodzaju sitowego sprzezenia zwrotnego, kata obrotu kierownicy itp.) oraz wyswietlanie wybranych przez
gracza danych telemetrycznych (przetozenie, predkos¢ obrotowa silnika, najlepszy czas okrazenia itp.).

Uktad Hybrid Drive nowej generacji

Dzieki dodatkowej mocy (nawet o 70% wyzszej niz w poprzedniej hybrydowej kierownicy wyscigowej Thrustmaster, czyli T150)
T248 pomaga graczowi zdominowa¢ zmagania na torze.
Wyjatkowa jakos¢ jazdy, ktérg zapewnia uktad hybrydowy, pozwala unikngé nieintuicyjnych wrazen i probleméw z tarciem

typowych dla kierownic wyscigowych z napedem bez elementu pasowego.

Magnetyczne topatki zmiany biegéw

Dzieki technologii magnetycznej H.E.A.R.T topatki zmiany biegéw dostepne w kierownicy T248 umozliwiaja wyjatkowo szybka
zmiane przetozen, a za sprawg wyraznie odczuwalnej, precyzyjnej aktywacji (z czasem reakcji na poziomie 30 ms) pomagajg
unikna¢ btedéw podczas jazdy.

Ta zastrzezona technologia, wykorzystujaca bezstykowy, a wiec i catkowicie beztarciowy uktad magneséw, pozwala takze
uzyskac nieosiggalng wczesniej zywotnos¢ produktu nawet w przypadku najbardziej dtugotrwatych rozgrywek.

Dynamiczne silowe sprzezenie zwrotne
Kierownica T248 udostepnia 3 rodzaje sitowego sprzezenia zwrotnego (w tym gotowe ustawienia fabryczne), ktére sg zgodne
ze wszystkimi grami i moga by¢ regulowane podczas wyscigu bezposrednio na kierownicy:
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FFB 1: poziom sitowego sprzezenia zwrotnego jest w 100% proporcjonalny do sity zadanej przez gre.

FFB 2: sitowe sprzezenie zwrotne jest wzmocnione, co daje lepsza kontrole podczas poslizgéw.

FFB 3: sitowe sprzezenie zwrotne jest dodatkowo wzmocnione, dzieki czemu gracz wyraznie odczuwa wszystkie efekty
zwigzane z torem (krawezniki, zeslizgiwanie sie z toru itp.).

25 przyciskéw czynnosci

Jesli uwzglednié 2 kodery dwupozycyjne (géra/dét) umieszczone na koncach srodkowych ramion kierownicy, T248 zawiera
niemal dwa razy wiecej przyciskédw czynnosci niz poprzednie kierownice wyscigowe Thrustmaster (z serii T150). Szeroki wybér
przyciskéw fizycznych i wirtualnych sprawia, ze uzytkownik moze bardzo elastycznie przypisywac elementy sterujace,
niezaleznie od rodzaju gry.

Magnetyczny zestaw pedatéw

Oprécz naprawde wyjatkowe] precyzji rzedu tysiecznych czesci sekundy magnetyczny zestaw pedatéw T3PM udostepnia takze
4 tryby nacisku w pedale hamulca.

Idealnie ptynny ruch i brak utraty precyzji z uptywem czasu (co jest zjawiskiem charakterystycznym dla zwyktych zestawéw
pedatéw wykorzystujgcych potencjometry) sprawiaja, ze T3PM stanowi ogromny, imponujacy skok naprzéd pod wzgledem
zaréwno wszechstronnosci, jak i szybkosci reakcji w grach.
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