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Monitor 27 cali VG27AQL3A

Cena brutto

Cena netto

Numer katalogowy
Kod producenta

Kod EAN
Czestotliwos¢ odswiezania
Regulacja wysokosci
Jasnos$¢ HDR
Wbudowany tuner TV
Gniazda we/wy
Kamera internetowa

Standard VESA

Obszar widzialny w poziomie

Waga z podstawa
Ekran dotykowy

Kat widzenia pionowy
Gtebokos¢

WiFi

Akcesoria w zestawie

Przekatna ekranu 2
Waga

Technologia pods$wietlania
Proporcje obrazu
Czas reakcji new
Jasnos¢

Plamka matrycy
Gwarancja

Uwaga

Kontrast statyczny
llos¢ koloréw

Model

1 159,99 zt

943,08 zt
UPASU027XSGAQL3
VG27AQL3A
4711387154861
180

Tak

400

Nie

2 x USB 3.2 Type-A Gen 1
Brak

100 x 100

596.74

6.9

Nie

178

51

Nie

Kabel DisplayPort Kabel HDMI
Srubokret w ksztatcie litery L
Przewodd zasilajacy Skrocona
instrukcja obstugi Kabel USB 3.2
Karta gwarancyjna

27"

4.6

Diody LED
16:9

1

350

0.233

36 mc.
CE+WEEE
1 000:1
16,7 min
VG27AQL3A
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Obszar widzialny w pionie 335.66
Wysokos¢ (maks.) 534
Gtebokos¢ z podstawg 215
Certyfikaty TUv
Wysokos$¢ z podstawa 404

Pobér mocy 23

Kolor (wyliczeniowy) Czarny

Kat widzenia poziomy 178
Wysokos$¢ 367
Bluetooth Nie
Szerokos¢ 615
Powierzchnia matrycy Matowa

Typ matrycy TFT IPS (IPS)
Klasa energetyczna nie dotyczy
Wbudowane gtosniki Tak

Pivot Tak
Rozdzielczos¢ 2560 x 1440

Opis produktu

Monitor do gier TUF Gaming VG27AQL3A 27 cali, QHD (2560 x 1440), 180 Hz, Fast IPS, ELMB Sync, 1 ms (GTG),
Freesync Premium, zgodny z G-Sync, wyswietlacz VESA AdaptiveSync 180 Hz, zmienne przesterowanie, 130%
sRGB, DisplayHDR 400

e 27-calowy monitor do gier QHD (2560 x 1440) z czestotliwoscig odSwiezania 180 Hz, przeznaczony dla profesjonalnych
graczy i wciagajacej rozgrywki

e Technologia ASUS Extreme Low Motion Blur Sync (ELMB Sync) umozliwia jednoczesng prace technologii ELMB i
zmiennej czestotliwosci odswiezania w celu wyeliminowania efektu duchdéw i rozrywania obrazu, zapewniajgc ostry
obraz w grach przy duzej liczbie klatek na sekunde

e Zgodnos¢ z FreeSync Premium i G-Sync zapewnia ptynna rozgrywke bez tez, domysinie wtgczajac VRR (zmiennag
czestotliwos$¢ odswiezania)

e Technologia High Dynamic Range (HDR) zgodna z DisplayHDR 400 obstuguje format HDR-10 w celu uwydatnienia
jasnych i ciemnych obszaréw
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