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Monitor AW2725QF 27.0 cali NVIDIA
G-Sync Compatible IPS Dual-
Resolution/4K 180Hz/FHD
360Hz/16:9/DP/HDMI/USBC/USB/3Y

Cena brutto 2 196,99 zt
Cena netto 1786,17 zt
Numer katalogowy UPDEL027XS00A00
Kod producenta 210-BNHT

Kod EAN 884116469711
Regulacja wysokosci Tak

Uwaga CE+WEEE

Czas reakcji new 3

Proporcje obrazu 16:9
Wbudowany tuner TV Nie

Jasnos¢ 400

Kamera internetowa Brak

Gniazda we/wy 1 x USB 3.2 Type-B Gen 1
Obszar widzialny w poziomie 596.74

Waga z podstawa 7.15

Ekran dotykowy Nie

Plamka matrycy 0.1554

Kat widzenia pionowy 178

Gwarancja 36 mc.

WiFi Nie

Kolor (wyliczeniowy) Czarny
Przekatna ekranu 2 27"

Wysokos¢ 361.18
Technologia pods$wietlania Diody LED
Waga 4.75

Etykieta energetyczna Pobierz

Pivot Tak
Wbudowane gtosniki Nie

Ilos¢ koloréw 1,07 mid
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Kontrast statyczny 1 000:1
Obszar widzialny w pionie 335.66
Standard VESA 100 x 100
Gtebokos¢ z podstawg 243.7
Certyfikaty RoHS
Wysokos$¢ z podstawa 518.68

Pobér mocy 26.1
Czestotliwos¢ odswiezania 180

Kat widzenia poziomy 178

Bluetooth Nie
Gtebokos¢ 67.4
Powierzchnia matrycy Matowa
Szerokos¢ 611.44

Klasa energetyczna G

Typ matrycy TFT IPS (IPS)
Rozdzielczos¢ 3840 x 2160 (4K/UHD)

Opis produktu

Monitor do gier Alienware 27 4K o podwdjnej rozdzielczosci AW2725QF
27-calowy monitor IPS do gier o podwdjnej rozdzielczosci i dynamicznym przetagczaniu pomiedzy 4K przy 180 Hz a FHD przy
360 Hz. Jest kompatybilny z NVIDIA G-SYNC i pokrywa 95% koloréw DCI-P3.

Monitor do gier IPS o dwéch natywnych rozdzielczosciach: 4K i Full HD

Jeden monitor, dwa tryby, zero kompromiséw. Daj z siebie to, co najlepsze w kazdej grze, dzieki dwédm réznym trybom na
jednym monitorze. Natywny tryb 4K (3840 x 2160) uwydatnia kazdy wspaniaty szczegét intensywnych wizualnie gier z
czestotliwoscig odswiezania 180 Hz, a natywny tryb Full HD (1920 x 1080) zapewnia doskonata wyrazistos¢ ruchu i szybkos¢
reakcji dzieki czestotliwosci od$wiezania 360 Hz.

Stworzony z mysla o szybkiej rozgrywce
Osiagnij btyskawiczna szybkos$¢ reakcji i doskonata klarownos$¢ ruchu nawet przy duzych predkosciach dzieki czestotliwosci
odswiezania wynoszacej 360 Hz w rozdzielczosci Full HD.

Plynne granie bez efektu klatkowania
Zgodnos¢ z technologig NVIDIA G-SYNC i certyfikat VESA AdaptiveSync umozliwiajg uzyskanie w obu trybach krystalicznie
czystej grafiki bez zaciec i efektu rwania obrazu.

Wyrazny i dynamiczny ruch
Superszybki czas reakcji 0,5 ms przy przejsciu od szarosci do szaros$ci zmniejsza rozmycie i smuzenie w obu trybach.

Niezréownana uniwersalnos¢

Funkcja Creator Mode zostata zaprojektowana z mysla o twércach tresci i gier, ktérzy potrzebujg precyzyjnego odwzorowania
koloréw. Mozesz wybra¢ natywna przestrzen koloréw (DCI-P3) lub sRGB w zaleznosci od potrzeb, a takze dostosowac
ustawienia gamma. Funkcje Picture-in-Picture (PiP) i PBP Picture-by-Picture (PbP) umozliwiajg jednoczesne wyswietlanie tresci
z dwdéch komputeréw w celu efektywniejszego wykonywania wielu zadan.

Tak, nawet do gier konsolowych
Specjalny tryb konsoli umozliwia uzytkownikom dostosowywanie mapowania koloréw, parametru gamma i odcieni Zrédtowych
HDR w celu uzyskania najlepszych wrazen podczas grania na konsolach w trybie 4K Dolby Vision.
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