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Monitor CQ32G4VE 31.5 cala Fast
VA Zakrzywiony 180Hz HDMIx2 DP

Cena brutto

Cena netto

Numer katalogowy
Kod producenta

Kod EAN

Regulacja wysokosci
Waga z podstawa
Zakrzywienie ekranu
Pobér mocy
Gwarancja

Kat widzenia poziomy
Kolor (wyliczeniowy)
Bluetooth

Wysokos¢
Powierzchnia matrycy
Szerokos¢

Klasa energetyczna
Typ matrycy

Kontrast dynamiczny
Wbudowane gtosniki
Wbudowany tuner TV
Kontrast statyczny
Kamera internetowa
Uwaga

Gtebokos¢ z podstawa
Standard VESA
Wysokos$¢ z podstawa
Ekran dotykowy
Czestotliwos¢ odswiezania
Kat widzenia pionowy
WiFi

Gtebokos¢

987,99 zt
803,24 zt
UPAOC032XS00027
CQ32G4VE
4038986182164
Nie

7.31

1500

35

36 mc.
178
Czarny
Nie

425.2
Matowa
709.4

F

Fast VA
80 000 000:1
Nie

Nie

3 500:1
Brak
CE+WEEE
265.3

100 x 100
523.8

Nie

180

178

Nie

96.6
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Przekatna ekranu 2

Akcesoria w zestawie

Technologia pods$wietlania
Waga

Czas reakcji new
Proporcje obrazu

Pivot

Jasnos¢

llos¢ koloréw

Gniazda we/wy

Rozdzielczos¢

31.5"

Kabel HDMI Kabel DisplayPort
Kabel zasilajacy

Diody LED

6.24

0.5

16:9

Nie

300

16,7 min

1 x 3,5 mm minijack

2560 x 1440

Opis produktu

UWOLNIJ SWO) POTENCJAL
Zainstaluj nowy, niesamowity 32-calowy monitora CQ32G4VE z zakrzywionym ekranem.

Zakrzywiony wyswietlacz QHD o przekatnej 32 cali zapewnia niezréwnane wrazenia z gry dzieki doskonatej rozdzielczosci
2560 x 1440 i ptynnej czestotliwosci odSwiezania 180 Hz. Ten monitor ma krzywizne 1500R i jest wyposazony w szybki panel
VA z szybkoscig 1 ms GtG i kompatybilnoscig z HDR10, co zapewnia spektakularng grafike i bogate kolory. Wspétczynnik
MPRT 0,5 ms i niewielkie opdZnienie wejscia pozwala zapewni¢ niemal natychmiastowa reakcje, a G-Menu umozliwia
personalizacje ustawien. Ten monitor to Twoja przepustka do zdominowania konkurencji.

ROZDZIELCZOSC QHD

Dzieki rozdzielczosci 2560 x 1440 pikseli Quad HD (QHD) zapewnia najwyzszg jakos¢ i ostros¢ obrazu oraz wysoki poziom jego
szczegobtowosci. Szerokoekranowe proporcje obrazu 16:9 zapewniaja wystarczajgcy ilos¢ miejsca zaréwno na aplikacje
biurowe, jak i rozrywke w postaci gier i filméw.

CZESTOTLIWOSC ODSWIEZANIA 180HZ

Rywalizacja i intensywna gra wymagaja najlepszej technologii, aby zapewni¢ ptynniejszg i pozbawiong opdznien rozgrywke.
Monitor AGON firmy AOC charakteryzuje sie czestotliwoscig od$wiezania 180 Hz, co czyni go 3 razy szybszym niz standardowy
wyswietlacz. Nizsza liczba klatek na sekunde moze sprawié, ze wrogowie beda sprawia¢ wrazenie przeskakiwania z miejsca na
miejsce na ekranie, przez co beda bardzo trudnymi celami do trafienia. Czestotliwos¢ klatek 180 Hz przywraca krytyczne
brakujace obrazy z powrotem na ekran, ujawniajac ruchy wroga w niezwykle ptynnym ruchu, co utatwia namierzanie. Dzieki
temu monitorowi do gier AGON firmy AOC nie bedziesz musiat znosi¢ opdznieh wejsSciowych i rozrywania ekranu.

ZAKRZYWIENIE 1500R

Zakrzywiona konstrukcja otacza uzytkownika, umieszczajagc go w samym centrum akcji i zapewniajac wciggajgce wrazenia z
grania.

1MS CZAS REAKC) GTG Z SZAROSCI DO SZAROSCI

GtG oznacza z szarosci do szarosci i okresla, ile czasu zajmuje pikselowi przejscie z jednego poziomu szarosci na drugi. W
grach liczy sie kazda milisekunda, od ktérej moze zalezeé, czy oddamy udany strzat, czy chybimy. Krétki czas reakcji eliminuje
réwniez efekt zjawy i rozmycia ruchu.

PRZEin GRE W PEtNI Z HDR10O

HDR10 jest tutaj, aby dalej podnies¢ jakos¢ obrazu, poprawiajac synchronizacje Twojej karty graficznej lub konsoli z
monitorem. To tworzy bardziej realistyczne, wciggajace i ptynne doswiadczenie z gra: Poczujesz sie jak wchodzac do gry,

klatka po klatce.

NISKIE OPOZNIENIE SYGNALU WEJSCIOWEGO
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Uwolnij swoj refleks, przetaczajac sie na Tryb niskiego op6znienia AOC. Zapomnij o bajerach graficznych: ten tryb przetgcza
monitor na ustawienia stawiajgce czysty czas reakcji na pierwszym miejscu, zapewniajgc decydujaca przewage w
wyréwnanych starciach, gdy decyduja utamki sekund.

0.5MS MPRT CZAS REAKCJI RUCHOMEGO OBRAZU

MPRT to akronim oznaczajgcy czas reakcji ruchomego obrazu. Technologia MPRT wytgcza i wigcza podswietlenie monitora
podczas zmian obrazu. Dzieki skréceniu czasu wyswietlania klatki na monitorze, efekty zjawy i rozmycia sg zredukowane, co
zapewnia tagodniejsze, bardziej ptynne wrazenia z gry.

ADAPTIVE SYNC

Technologia Adaptive Sync synchronizuje pionowga czestotliwo$¢ od$wiezania monitora z liczba klatek na sekunde dostarczang
przez karte graficzng, zapewniajgc jeszcze ptynniejszag rozgrywke dzieki eliminacji efektéw rwania obrazu, gubienia klatek i
utraty ptynnosci. Ta funkcja jest takze przydatna podczas ogladania filméw i innych ruchomych obrazéw i zapewnia wiekszg
ptynnos¢ wyswietlania.

FLICKER-FREE

Technologia Flicker-Free AOC wykorzystuje matryce z podswietleniem pradu statego, co ogranicza natezenie sSwiatta
powodujgce migotanie. Teraz, gdy zmeczenie oczu i dyskomfort sa catkowicie ograniczone, komfortowo rozkoszuj sie dtugimi i
intensywnymi sesjami grania!

LOW BLUE LIGHT

Niebieskie swiatto o krétkiej dtugosci fali moze by¢ szkodliwe dla oczu. Technologia AOC Low Blue Light blokuje szkodliwe
niebieskie promieniowanie $wietlne, nie zmieniajgc barwy ekranu. Inne préby redukcji niebieskiego Swiatta wykorzystujg filtry
lub ustawienia, ktére powoduja przyciemnienie/zazétcenie obrazu.

AOC G-MENU

Menu G AOC to bezptatne narzedzie, ktére mozna zainstalowa¢ na komputerze i cieszy¢ sie petna personalizacjg w potgczeniu
z maksymalna wygoda.
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