P s PS COMPUTER Sp. z 0.0.

Dane aktualne na dzien: 02-08-2025 16:16

Link do produktu: https://sklep.ps.com.pl/monitor-g-master-34-cale-gcb3486wqscp-b1l-va-uwghd-240hz-0-4ms-1500r-

hdr400-500cd-21-9-hdmi-2-1-usb-p-359602.html

Monitor G-Master 34 cale GCB3486
WQSCP-B1,VA,UWQHD,240HZ,0.4ms
,1500R,HDR400,500cd,21:9,HDMI
(2.1), USB-C dock 95W, RJ45, 2x5W,

KVM,PiP

Cena brutto

Cena netto

Numer katalogowy
Kod producenta

Kod EAN

Wysokos$¢ z podstawag
Pobér mocy
Czestotliwo$¢ pozioma max.
Kat widzenia poziomy
Zakrzywienie ekranu
Bluetooth
Powierzchnia matrycy
Szerokos¢

Klasa energetyczna
Proporcje obrazu
Pivot

Jasnos¢

llo$¢ koloréw

Gniazda we/wy
Obszar widzialny w pionie
Standard VESA
Gtebokos¢ z podstawg
Certyfikaty

Gwarancja

Etykieta energetyczna
Czas reakcji MPRT
Ekran dotykowy

Plamka matrycy

1 837,99 zt

1 494,30 zt
UPIIY034XS86WB1
GCB3486WQSCP-B1
4948570125173
414.5

52

360

178

1500

Nie

Matowa

808

F

21:9

Nie

500

16,7 min

1 x 3,5 mm minijack
334

100 x 100

275

UKCA

36 mc.

Pobierz

0.4

Nie

0.232
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Kat widzenia pionowy 178
Czestotliwo$¢ pozioma min. 24

WiFi Nie
Czestotliwos¢ odswiezania 240

Przekatna ekranu 2 34"

Kolor (wyliczeniowy) Czarny
Technologia podswietlania Diody LED
Typ matrycy VA

Kontrast dynamiczny 80 000 000:1
Wbudowane gtosniki Tak
Wbudowany tuner TV Nie

Kontrast statyczny 4 000:1
Kamera internetowa Brak

Model G-Master GCB3486WQSCP-B1
Obszar widzialny w poziomie 797

Waga z podstawa 8

Regulacja wysokosci Tak

Uwaga CE+WEEE
Rozdzielczos¢ 3440 x 1440

Opis produktu

G-MASTER GCB3486WQSCP-B1

Wyprzedz konkurencje dzieki zakrzywionemu monitorowi GCB3486WQSCP-B1 Gold Phoenix z czestotliwoscig odSwiezania
240Hz, czasem reakcji 0,4ms i przetgcznikiem KVM. Zanurz sie we wciggajacej rozgrywce z 34 zakrzywionym monitorem do
gier GCB3486WQSCP-B1. Zaprojektowany z zakrzywieniem 1500R, otacza pole widzenia, zapewniajgc angazujace i
komfortowe doswiadczenie. Matryca VA o ultrapanoramicznej rozdzielczosci 3440x1440 oferuje gtebokie kontrasty i zywe
kolory, sprawiajac, ze kazdy detal staje sie wyraZniejszy.

Niezwykle szybka czestotliwos¢ odswiezania 240Hz gwarantuje wyjatkowa ptynnosé obrazu, zapewniajac najwyzszg wydajnosé
w grach wymagajacych precyzji. Ekspresowy czas reakcji 0,4 ms (MPRT) minimalizuje efekt rozmycia ruchu, utrzymujac
rozgrywke ostra i precyzyjna. Technologia HDR400 zwieksza jasnosc¢ i kontrast, tworzac bardziej realistyczne wizualizacje, a
FreeSync Premium eliminuje efekty rozrywania ekranu i zacinania obrazu, zapewniajac ptynng rozrywke. Bezproblemowo
przetaczaj sie miedzy praca a gra dzieki wbudowanej funkcji KVM, umozliwiajgcej sterowanie wieloma urzadzeniami za
pomoca jednego zestawu peryferiéw. Dodatkowo, monitor oferuje funkcje Picture-in-Picture (PiP) i Picture-by-Picture (PbP),
pozwalajagc na wydajng wielozadaniowos¢ i usprawnienie przeptywu pracy.

ZAKRZYWIONY DESIGN 1500R
Zakrzywienie ekranu 1500R inspirowane krzywg ludzkiego oka gwarantuje wygode i realistyczne wrazenia wizualne,
pozwalajgc naprawde zanurzy¢ sie w grze.

240Hz & 0.4ms MPRT
Dzieki czestotliwosci odswiezania 240Hz i czasowi reakcji 0.4ms MPRT moc jest zawsze z Tobg! Podejmuj decyzje w utamku
sekundy i badz pewien, ze obraz wyswietlany na ekranie jest zawsze ptynny i wyrazny.

Technologia FreeSync Premium

Ten monitor gwarantuje redukcje opdznien i obstuguje technologie LFC (Low Framerate Compensation), dzieki czemu pozwala
wyeliminowad wszelkie problemy zwigzane z zacinaniem lub rwaniem obrazu praktycznie przy dowolnej liczbie klatek na
sekunde.

PiP
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Funkcja PIP (Picture in Picture) pozwala na jednoczesne wys$wietlanie obrazéw z dwéch réznych Zrédet sygnatu.

PbP (picture-by-picture)

Funkcja PbP (picture-by-picture) w monitorach gamingowych umozliwia wyswietlanie tresci z maksymalnie czterech réznych
wejs¢ sygnatu jednoczesnie. Ekran ten zapewnia rozlegty obszar roboczy odpowiadajgcy ptynnemu potgczeniu wyswietlaczy,
eliminujac wszelkie rozpraszajgce ramki i niedogodnosci zwigzane z dodatkowymi kablami. Ta funkcjonalnos¢ jest idealna do
szerokiej gamy zastosowan, w tym do wciggajgcych gier i wielozadaniowosci w dobrym stylu.
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