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Opis produktu

Gogle VR 3D dla smartfonéw 4.7-6

Dane aktualne na dzien: 19-05-2024 12:04

Link do produktu: https://sklep.ps.com.pl/okulary-vr-3d-shinecon-p-280870.html

Okulary VR 3D Shinecon

Cena brutto

Cena netto

Numer katalogowy

Kod producenta

Kod EAN

Gwarancja

Podwdjny ekran

Technologia obrazu

System operacyjny (urz.mobilne)
Komunikacja bezprzewodowa

Kolor (wyliczeniowy)

24,99 zt

20,32 z¢
ATESPVROOEMV400
EMV400
5901299941157

24 mc.

Tak

AMOLED
Producenta

Nie

Biaty

Okulary EMV400 umozliwiajg ogladanie filméw 3D lub granie w gry w wirtualnej rzeczywistosci. Wystarczy pobra¢, ze sklepu z
aplikacjami (APP Store, lub Google Play Store) gry czy filmy oznaczone symbolem VR lub Google Cradboard na Twdéj smartfon,
a okulary szybko przeniosg Cie w wirtualny swiat filméw 360 stopni, 3D czy gier VR. W obudowie mozna zamocowa¢ smartfon
o przekatnej ekranu od 4.7 do 6 z zainstalowanym systemem Android lub iOS. Dzieki zastosowaniu soczewek asferycznych,
ktére nie znieksztatcajg obrazu, uzyskujemy maksymalne wrazenie naturalnosci i gtebi obrazu, a ich dwukierunkowa regulacja
pozwala na indywidualne dopasowanie urzadzenia zaréwno do wielkosci smartfonu jak i rozstawu Zrenic. Solidne pasy
wykonane z elastycznej gumy bezpiecznie utrzymaja okulary na gtowie.

Asferyczne soczewki
Srednica soczewek: 42mm

Regulacja odlegtosci soczewek: do 10mm

Regulacja rozstawu soczewek: 55-72mm
Minimalna/maksymalna szerokos$¢ telefonu: 70mm-80mm
Maksymalna wysokos¢ telefonu: 150mm

Elastyczne, regulowane pasy mocujace

UWAGA! W celu petnego wykorzystania mozliwosci gier VR zaleca sie uzywanie smartfondw wyposazonych w zyroskop
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