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Pad gamingowy HF8

Cena brutto

Cena netto

Numer katalogowy
Kod producenta
Kod EAN

Uwaga

Gwarancja

Waga

Akcesoria w zestawie

Wymiary

Pozostate parametry

Pasuje do

Kolor (wyliczeniowy)

616,99 zt

501,62 zt
MBNLRKG00100000
NLR-G0O1
9359668000374
CE+WEEE

24 mc.

2.6

Haptyczna podktadka do gier
Next Level Racing HF8 Zasilacz
Typy wtyczek zasilajacych |, G, C,
A Instrukcja obstugi

44 X6 X113 cm

Obstugiwana maksymalna waga:
150 kg Konstrukcja: formowana
na zimno pianka, perforowana
skéra PU

Elitarne fotele gamingowe Next
Level Racing Krzesta do gier Next
Level Racing Pro Symulator lotu
Next Level Racing Fotel Next
Level Racing Elite Series
Wszystkie fotele gamingowe,
fotele lotnicze i fotele wyscigowe
innych firm

Czarny

WyjdZ poza dZzwieki w grach, muzyce i filmach przedstawiamy klawiature do gier Next Level Racing HF8 Haptic Feedback
Gaming Pad. Poczuj wciggajgce wrazenia dotykowe dzieki oSmiu strategicznie rozmieszczonym strefom wibracji, ktére sg
potezne i zlokalizowane pod katem precyzji. Next Level Racing HF8 jest zoptymalizowany pod katem réznych gier
symulacyjnych, zapewniajac wyjatkowe wrazenia w grze. HF8 pasuje do wszystkich foteli do gier, styléw foteli
wyscigowych/lotniczych i wygodnych korpuséw, zapewniajgc najlepsze wrazenia uzytkownika. HF8 zawiera oprogramowanie
komputerowe plug-and-play, ktére zapewnia wielokanatowe wrazenia bez potrzeby stosowania dodatkowych kart

dzwiekowych lub wzmacniaczy.

NAJWYZSZY POZIOM DOSWIADCZEN DOTYCZACYCH

Poczuj dzwiek w swoim ciele jak nigdy dotad! Osiem zlokalizowanych silnikéw Next Level Racing HF8 zostato
zaprojektowanych i rozmieszczonych tak, aby pasowaty do wszystkich gatunkéw symulacji. Odpowiednia dla szerokiego grona
uzytkownikéw, dopasowana konstrukcja HF8 Gaming Pad umozliwia bezproblemowe umieszczenie na fotelu wys$cigowym,
fotelu lotniczym lub krzesle do gier, zapewniajgc osiem unikalnych punktéw zwrotnych, ktére mozna wygodnie odczu¢ w
catym ciele. Zapnij pasy, aby uzyska¢ ciasne dopasowanie dzieki dodatkowym, tatwym w regulacji paskom, aby dopasowac je
do fotela do gier lub fotela wyscigowego/lotniczego. Zaprojektowany, aby zwiekszy¢ Twoje wrazenia z gier wyscigowych,
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lotniczych i FPS, mozesz teraz poczu¢ kazdy efekt drogowy, turbulencje i eksplozje w grze, aby uzyskac jeszcze bardziej
wciggajace wrazenia z gry niz kiedykolwiek wczesniej. Przenies$ swoje treningi i zawody e-sportowe na wyzszy poziom, czujac
kazda akcje w danym momencie.

KOMPATYBILNY Z PC, OBSLUGUJE KONSOLE

Bezproblemowe potgczenie zapewniajace wyjatkowe wrazenia z gry. Dzieki bezposredniemu potgczeniu przez USB do
komputera i 3,5-milimetrowemu ztaczu audio jack do konsoli/urzadzen audio, HF8 zapewnia szybkie sprzezenie zwrotne z
niskimi opéznieniami dzieki o$miu zlokalizowanym silnikom dotykowym. Dla uzytkownikéw konsoli dotykowe sprzezenie
zwrotne jest odczuwalne jednoczesnie we wszystkich osmiu dotykowych strefach wibracyjnych.

Dane telemetryczne* w grach komputerowych i dZwiek w grach konsolowych zapewniaja wciggajgce wrazenia podczas
wyscigéw, strzelanek z perspektywy pierwszej osoby (FPS) i lotéw.

*PlayStation nie ma opcji podwdjnego wyjscia audio, co sprawia, ze korzystanie z zestawéw stuchawkowych Bluetooth na
PlayStation nie jest kompatybilne z padem do gier HF8. Pad do gier HF8 musi by¢ podtgczony do kontrolera PlayStation przez
gniazdo audio 3,5 mm.

OPROGRAMOWANIE PLUG-AND-PLAY NA PC

Bez ktopotéw, po prostu pobierz i graj w dotagczone oprogramowanie Next Level Racing Haptic Feedback. Zaprojektowany i
opracowany specjalnie dla HF8, mozesz wchodzi¢ w interakcje z rosnaca listg tytutdw wyscigowych i lotniczych.

Dotaczone oprogramowanie komputerowe Next Level Racing HFS sprawia, ze uzytkownicy moga bezproblemowo zwiekszy¢
wrazenia dzieki HF8 Gaming Pad, ktéry niezaleznie kontroluje kazdy silnik. Jako jeden z wielu wariantéw, mozesz miec 4 silniki
kontrolujace dziatanie opon, aby niezaleznie wyczu¢ paski dudnienia lub wszystkie 8 silnikéw generujacych wibracje przy
zmianie biegéw.

Mozesz wchodzi¢ w interakcje z gotowymi do uzycia profilami haptycznymi lub tworzy¢ wtasne dla kazdej gry, a nawet
udostepniac swoj profil spotecznosci graczy. Lista kompatybilnych gier .

Next Level Racing bedzie stale aktualizowa¢ oprogramowanie HFS o nowe tytuty gier, gdy tylko zostana one wydane. Jesli
tytutu, ktérego szukasz, nie ma na lisScie w oprogramowaniu HFS, skontaktuj sie z nami pod adresem
hfs.support@nextlevelracing.com , aby podzieli¢ sie swojg opinig. Uzytkownicy HF8 Gaming Pad mogg réwniez korzystac z
oprogramowania Simhub, aby uzyska¢ dostep do réznych gier i efektéw, aby zmaksymalizowac wrazenia.

** Nalezy pamieta¢, ze konsole nie wymagaja oprogramowania HFS, poniewaz osiem silnikéw bedzie dziata¢ wspdlnie przez
wyjscie audio w grach, muzyce lub filmach.

KONTROLUJ SWOJA IMERSJE DOTYKOWA

Poczuj to na swéj sposéb, dla uzytkownikéw komputeréw PC. HF8 mozna dostosowac w oparciu o pozadane wrazenia
dotykowe. Oprogramowanie HFS w unikalny sposéb kontroluje intensywnos¢ kazdego dotykowego silnika wibracyjnego w
oprogramowaniu, aby zapewnic nieprzerwane wciggajace wrazenia. Pad do gier HF8 pozwala wyczud i precyzyjnie
wyregulowaé hamowanie, przyspieszenie, ogranicznik obrotéw, predkos¢, obroty silnika, wptyw podtoza i zawieszenie w grach
wyscigowych*.

Podczas lotu mozesz kontrolowa¢ swoje wrazenia dotykowe dzieki efektom, takim jak klapy, sita G, szybkie hamulce
pneumatyczne, uderzenia o ziemie, uszkodzenia, przeciagniecia i APU/JFS Running. Kazdy profil i intensywnos$¢ efektu mozna
kontrolowa¢ w oparciu o preferencje dotyczace odczuwania tego, co jest dla Ciebie wciggajace.

SYNCHRONIZU)J DO MUZYKI | FILMOW

Poczuj akcje, poczuj rytm! Potacz sie z urzgdzeniem audio przez gniazdo audio HF8 3,5 mm i dostosuj intensywnos$¢ wrazen
dotykowych za pomoca kontrolera HF8. Poczuj niesamowitg gtebie dotykowego zanurzenia w swoim ulubionym filmie akcji,
czujac kazda eksplozje, uderzenie i BANG! Przeksztaté niska czestotliwosé wyjscia audio w wrazenia dotykowe, ktére sg
odczuwane jednoczesnie przez wszystkie osiem silnikéw wibracyjnych.
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